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IMPORTANT

Comme tout appareil électrique, les ordinateurs 1040STF et B620STF
produisent et fonctionnent sur des fréquences radio. Le non respect
des instructions d’installation et de fonctionnement décrites dans ce
manuel risque de provaquer des interférences avec votre récepleur
radio ou votre téléviseur.
En cas d'interférences, #i celles-ci disparaissent lors de Ila mfii hors
tenslon de 1'appareil, ce dernier en est probablement la caude. Equnyu
d’y remédier en procédant comme suit: i !
| Vv

* Modifiez )'orientation de votre antenne radio ocu ti!ﬁviliﬁﬁ.

* Modifiex l'orientation de l'unité de dl:quette uxi:-éﬁauru

* Eloignez au meximum )’appsareil de votre rndin oy, 'téléviseur.
Branchez 'appareil sur une n.hrnmtntlnn diutim:te

i |

Au besoin, adressez-vous & votre d,;!i;lrihuteﬁf VATARI ou & un
technicien espécialisé, W Y "

Sauf ceux du levier de commande et de Ia souris, les connecteurs ne
' \ )

doivent recevolr que des cables blindés, faute de quol lea émissions
redio risquersient d’étre supéricures aux normes.

-ATARI, ST, 620STF, \\040STF, NEOchrome, TOS, SM124, ST BASIC
et ST LOGO sont, ‘des mnrqu!h déposées d'ATARI Corp.

-Centronics ealt une ma.rquu déposée de Centronice Data Computer
Corporation | '_ -
-1st Word est une marque déposés de GST software.
-DEGAS est une 'marque déposée de Batteries Included.

Les infnrmntlnﬁl contenues dans Jle présent manuel ont fait |'objet
d'una " wvérification minutieuse. Néanmoins, procédant A des
| di?ulﬁpptmtntl constants de ses matériels ot logiciels, ATARI Corp.
\\ mne peit garantir l'exactitude de la présente documentation au-deld de
\\sa 1 date de publication et décline toute responsabilité quant aux
| \modifications, erreurs ou omissions qui pourraient en résulter.

Ce document ne peut etre reproduit, en partie ou en totalité, sans
I'autorisation écrite expresse d’ATARI Corp.

Traduction Frangaise : M.V.Consultant
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ORDINATEURS ATARI 520STF/1040STF
MISE A JOUR DU MANUEL

Depuis la publication du manuel d'utilisation des ordinateur
520STF et 1040STF, des améliorations ont été apportéesaux
unités centrales, en particulier la présence du TOS en ROM.

Cette amérlioration est trés importante. Avec le TOS e ROM
(mémoire morte), il n'est plus nécessaire de charger |le”TOS
depuis lunité de disque. Celui-ci est maintenant dnstallé dans
des composants de mémoire morte. C'est un gain important
pour vous. Premitrement, la mémoire vive digponible/est plus
importante (environ le double sur les modeles 3._208_1"}-‘}; Ensuite,
le temps d’initalisation du systéme, &\ la/mijse \sous tension, a
été réduit a quelques secondes. W VAN

Ces quelques pages vous expliquent \les différences de caractéristi-
ques et de procédures apparues depuis'la publication du manuel.
Notez que la conception et l‘l-’!'.ltilis"a'tit-in du Bureau n’ont pas
été modifiées. Toutes les informations nécessaires a I'utilisation
du Bureau sont contenues dans le. manuel d'utilisation.

Déballage W\ A

En utilisant les' deux mains, retirez délicatement l'ordinateur
hors du carton, Enlevez le polystréne et le plastique, puis posez
I'ordinateur_sur| une' surface plane. Dans le carton, vous devez
trouver: O\ || |

L’ordinateur ATARI 1040STF ou 520STF

La/souris '

Le cdble d’alimentation

Le 'cable péritélévision (520STF uniquement)
 La disquette INagage ST
\\Le’manuel d'utilisation du 1040STF/520STF
\Le manuel de référence du ST BASIC

La carte de garantic.

La disquette MEMOSFT ST (uniquement 1040 STF)

X % % # BH X % B

Avant d’aller plus avant, vérifiez que vous disposez bien de tous
ces éléments. Dans le cas contraire, contactez volre distributeur.

Note: Conservez tous les cartons d’emballage pour le stockage
et le transport de 'ordinateur.
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Le moniteur
Si vous disposez d’'un moniteur ATARI SM124 ou SMI125
(monochrome haute résolution, connectez le cable vidéo dans la
pris¢ marquée “Monitor’a I'arriére de I'ordinateur. Connectez le
cable d'alimentation du moniteur et branchez-le a une prise de
courant.
Si vous disposez d'un moniteur RVB analogique couleur, con-
nectez le cable vidéo d'un coté sur la prise marquét: *Signal
input™ sur le moniteur et I'autre extrémité sur la prise Monitor”
a l'arriéré de I'ordinateur. Connectez le cable d° ﬂ]lmt':[l[d[lqn du
moniteur et branchez-le a une prise de courant. :
Note: Consultez le manuel livré avec le mnmwur ‘pour des
informations complémentaires. ~ \ \
Le téléviseur (520STF umqucmcnt}
Si vous utilisez un (€léviseur cnqLuW pnsm,dant une prise péri-
télévision, procédez de la fagon sulvanule
Branchez d'abord I t:xlremllel Enmpnrlﬂnt une prise DIN (ronde)
13 broches du cable sur| I'ordipateur a la prise marquée
“Monitor™", A N,
a @ M
Branchez lautre extrem1t¢ 1“: ce cable (prise péritélévision) sur
la prise pentt:lévmun c‘lﬂ wlﬂ: Léléviseur.
I| I,_. N

Si votre leléﬁk:ﬁur p{}qst.,de un commutateur TV /vidéo. position-
nez-le sur “*‘Vlﬂm

Y | I'. \

L | !
Allumez votre'téléviseur, puis votre ordinateur.

o Allumer le systéme

\\ Lorsque tous les éléments ont été correctement connectés, vous
\pouvez meltlre volre systéme sous tension. Pour cela. respectez
{es £lapes suivantes:
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1. Prenez la disquette marquée Langage ST en la tenant par la
partie en plastique, étiquette vers le haut, partie métallique
dirigée vers le lecteur de disque. Insérez-la doucement dans le
lecteur jusqu’au moment ol un “clic” se fait entendre. Le
disque est entiérement dans le lecteur lorequ’il est correcte-
ment installé.

2. Allumez votre téléviseur ou votre moniteur, votre unité \de
disque extérieure (si vous -en avez une), puis I'ordinateur (il
faut toujours allumer P'ordinateur en dernier). Le témoin de
fonctionnement de I'unité de disque s’allume et le disque se
met A tourner. L’icone Abeille apparait et certaineé-. informa-
tions sont transférées depuis le disque en mémeire de 'ordina-
teur. (L’icone Abeille apparait 4 chaque fois/que lordinateur
lit ou écrit des données sur le disque). Au boul de quelques

instants, I'écran affiche le Bureau GEM. /7 )\ |\

| L L 1A

Note: Si le Burcau GEM n’appatgit pas (sur/ I'écran, €teignez

I'ordinateur, assurez-vous que le \miomliteus est sous tension,

que la disquette du langage ST est torréctement insérée, ¢t que

toutes les connexions ont été correctement effectuées. Rallumez
I'ordinateur. Si le probléme persiste, consultez 'annexe A.

Copie de la disquette Langage ST

1 est indispensable de créer une copie de sécurité de la disquelte
Langage ST. Si|'par/ hasard, cette disquetie Ctait endommagée,
vous ne pourriez '\ plus ageéder a certaines fonctions importantes
du systémes, || |\

Rien n’est piuﬁll facile que réaliser la copiec d’une disquette.
Suivez la procédure décrite dans le chapitre “Copie de la dis-
quette systéme” (page 29 du manuel d'utilisation) en lisant
-.___‘-‘Disduetl,a langage ST a la place de ““disquette systéme™.

Lgrsque la copie est terminée, collez sur la disquette une étiquet-
te portant la mention “Disquette Langage de travail”.

La disquette Langage ST
La disquette Langage ST comprend les fichiers suivants:
CONTROL. ACC
EMULATOR. ACC
BASIC. PRG et BASIC. RSC (ST BASIC)
SAMPLE. PRG

Telechargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Les fichier CONTROL. ACC et EMULATOR. ACC sont les
fichicrs des Accessoires du Bureau GEM. Ces fichiers controlent
PEmulateur VT 52, le Panneau de controle, I'installation de
“Iinterface R$232 et de 'imprimante. Pour plus d'informations,
consultez le Manuel d’Utilisation, pages 54 a 62.

Les fichiers BASIC. PRG et BASIC. RSC sont les fichier§\du
langage ST BASIC. Consultez le manuel du BASIC pour plus
d’informations. a \)\

Le fichier SAMPLE, PRG est un fichier exemple. | '-_'- 1
Création d’une disquette “Bureau” 24 B

Les programmes BASIC. PRG, BASIC. RSC et/SAMPLE. PRG
ne sont pas nécessaires pour utiliser GEM. Ils'ne sont utiles que
lorsque vous voulez programmer en BASIC/ou utiliser SAMPLE.
PRG, Dans le cas contraire, il est pr@féﬂ#ble de| les conserver sur
une disquette différente de celle qui _pd:;li,_tie,n_t--’_hés fichiers GEM.

iR LA

Copier les fichiers de GEM sur une "‘d_i‘sﬁﬁétte différente permet
d’avoir une disquette GEM ct uqn;-': disq'-;:"l_elfe. Langage. Pour copier
les deux fichiers de GEM., formatez une disquette vierge, puis
suivez la procédure décrite dangs le chapitre “Comment copier
les fichiers CONTROL. (ACC ¢t EMULATOR. ACC” (Manuel
d’utilisation page 48),-Mettez\une étiquette ““‘Bureau’ sur votre
disquette. av [ 2\

| i | 4
I | 1 1.7

| \ ;
1 ¥ 1

A partir dc._{paitit_eij;ml,-'v'nus pouver utiliser satte disquette lors
de la mise sols tension du systéme. Vous n'avez plus bocion de
la disquette Langage' ST (sauf si vous devez uliliser BASIC).
Votre nouvelle ‘disquette dispose de toute P'information néces-
saire pour utiliser le Bureau.

A7,
Mise sous lé-hsi(:rn du systéme sans disquette

La\\mise sous lension du systdéme sans une disquette comport-
ant\CONTROL. ACC et EMULATOR. ACC provoque I'affichage
du seul message INFORMATIONS BUREAU.

Faire cela permel de libérer une partie de la mémoire de I"ordina-
leur, mais habituellement vous souhaiterez Ia présence des

Telechargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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accessoires du bureau.

Sauvegarder le Bureau

Celte option vous permet de sauvegarder toutes les modif ications
que vous avez effectuées dans le Bureau GEM. C’est une option
importante, car elle vous parmet de choisir vos options el de les
obtenir ensuite a chaque nouvelle mise sous tension de I'grdina-
leur.

Insérez votre disquette contenant les fichiers CONTROL: ACC et
EMULATOR. ACC dans l'unité et cliquez I'option| SAWVE-
GARDER LE BUREAU. L'ordinateur écrit alorssur la disquet-
te un fichier appelé DESKTOP. INF. A chaque mise sous tension
de l'ordinateur, le STF recherche ce fichief et lexécute. La
taille et I'emplacement des fenétres, ainsi-qué toutes les modi-
fications que vous avez effectuées dang les \menus BUREAU,
VISUALISATION, et OPTIONS sont! sauvegardées dans ce

fichier. W [

| 1)
1 ¥
1 I 1 1 i
-
1 % 5 1 Iu 1 1
L% % ! . F
| 1 | ! o
15 | 1
\ |

h |
\ |.|| !

Démarrage lent ou rapide WD

lorsqu’aucun disque nesl pr'{:ﬂunl'uﬂaﬂs Punité de disquette a la
mise sous lension, le Burea-u' 'GEM\n"apparait qu'au bout d'une
quarantaine de seconde§. Lorsqu'il apparait, aucun accessoire
n’est disponible. Un @émarrage’ rapide peut étre cffectué avec
une disquette ne comportant pas les fichiers CONTROL. ACC
et EMULATOQR. ACC. Dais ce cas également, aucun accessoire
n'est présent dans|l¢ Bureau GEM.

MO A

ATARI, SM124, SM125, 520STF, 1040STF. ST BASIC et TOS
sont des marglies déposées d’ATARL Corp.

21-007-40 REV. A
K.L V. 1987
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INTRODUCTION

Il v a quelques années seulement, les plus ardents adeptes
de Il'informatique n’auraient meme pas o0sé imaginé \un
ordinateur possédant la rapidité, la mémoire | la
puissance graphique des ordinateurs ATARI lﬁdOS‘I‘F et
520STF. Aujourd’hui encore, il n’existe\ @ ' fiotre
connaissance, dans aucune gamme de prix, un ordinateur
offrant les performances exceptionnelles du' lﬂdOSTF ou du
520STF. -

Wy B AR WA
Pour ATARI, la bonne technologi¢ \est celle qu'on utilise
sans le savoir. Les ATARI 1040STF let//520STF intégrent
les techniques de pointe et un\.environnement de travail
facile a comprendre et a I.I.IIIISE-I:' ' Finies les commandes
compliquées, oubliées les pr¢cedures interminables. Toutes
les opérations sont représentées & I'écran par des dessins
(icones). Pointez l‘xcnne de | votre choix et cliquez avec la
souris. C'est tout! (| |
Avec 1024 et(|512 kilo-octets de mémoire vive, le 1040STF
et le 512STF| dmpusent d'une capacité suf‘f‘mante pour les
taches les plus complexes de traitement de texte ou les
feuilles de caIcul '(tableurs) les plus détaillées. De plus, le
1040STF d:spuse d'une unité de disquette ATARI intégrée,
double . face, 'double densité qui peut stocker jusqu'a
726. 216 \octets (709K) sur chaque disquette, tandis que le
52GSTF dispose d'une unité intégrée simple face, double
'q_iensu_é pouvant stocker 357.376 octets (355K).

Les deux ordinateurs offrent une puissance de calcul a la
hauteur des besoins les plus divers, une palette de 512
couleurs, trois résolutions (modes graphiques) différentes,
80 colonnes de texte.. C’est aussi la croissance et la
diversité d'un systéme ouvert au travers de périphériques
(disque dur, modem, imprimante ou synthétiseur
musical).

5
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Comment utiliser ce manuel

Le fonctionnement de votre nouvel ordinateur n'est pas
complexe. Vous devez cependant apprendre a 'utiliser
correctement. Ce manuel, congu aussi bien pour des
débutants que pour des utilisateurs plus avertis, vous
aidera dans ce sens si vous le lisez du début Jusqu*a la
fin en suivant les exemples qui illustrent sa progress:un

La chose la plus importante a faire est une copie de vutre
disquette Langage ST (cf chapitre 2) AVANT [|de
commencer 2 travailler avec votre systtme. Une \fois- que
vous aurez effectué cette copie, vous naurez plus a vous
préoccuper de sa destruction éventuelle. ! Wi/

La conception de ce manuel permet d‘accéder rapidement
aux informations nécessaires. .
Le chapitre 1 vous familiarise avec le.s dlf‘férents éléments
et les principales caracténstlgues de votre ordinateur, Il
explique comment déballer | 'ordinateur et connecter le
systéme, et passe en revue Ies différents éléments reliés a
I'unité centrale. W\
a \\ |
Le chapitre 2 . est une mtroductmn a GEM et a4 son
utilisation. Ce ﬂhapnre 'décrit aussi comment copier Ia
disquette Langage ST |

Le chapure 3 exphque la gestion des informations, aussi
bien sur écran 'que sur disque, 4 partir de GEM.

Le chap:‘tre 4 décrit en détail les en-tetes de la barre de
'-__menﬁ 4 !es options qui y sont liées.

Le m‘mpnre 5 décrit les applications principales disponibles
pour le STF et en particulier, ST BASIC et ST Logo
fournis sur la disquette Langage ST.

L’Annexe A contient une liste des principaux problémes
que vous pouvez rencontrer et de la solution associée. Elle
contient également des conseils pour Dentretien du
systéme.

6
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L'Annexe B définit dans un glossaire les termes utilisés
dans ce manuel et les logiciels pour ATARIL

L'Annexe C donne les caractéristiques générales du
1040STF et du 520STF.

L’Annexe D donne la configuration des broches ' des
différents connecteurs.

Un ndex termine ce manuel, \

Notations B a R

W U AA\
Les crochets [ 1 servent 3. md:quer l‘utxhsatmn d’une
touche. [Alternate] signifie ": appuyEz sur la touche
Alternate. W\ \

Les paragraphes précédés. | de Iu " mention ATTENTION
indiquent la rencontre wussihle d'un probléme et comment

I'éviter. . Ao

Les paragraphleﬁ-._ p:jécé_d_és -'.-_dE la mention NOTE contiennent
des astuces et| des| iriformations utiles 4 connaitre.

s , 7
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CHAPITRE 1
PRESENTATION DES ORDINATEURS
ATARI 1040STF/520STF

DEBALLAGE

En utilisant les deux mains, retirez délicatement
Pordinateur hors du carton. Enlevez le polystyréne /et le
plastique, puis posez l'ordinateur sur une surf‘ace plane
Dans le carton, vous devez trouver: )\

L'ordinateur ATARI 1040STF ou 52{JSTF \
La souris

Le cable d’alimentation .
Le cable Péritélévision W |

La disquette Langage ST | | ||

Le manuel d'utilisation du lOdﬂSTF{SEUSTF
Le manuel d’'introduction au Logo

Le manuel de référence du ST BASIC

La carte de garanue 1

'-t'. I A \

* % ¥ % % ¥ ¥ * W

Avant d’aller plus avant, IVénﬁez que vous disposez bien
de tous ces/ él&mems ‘Dans le cas contraire, contactez
votre dlstrlbuuteut

Note : Cnnaervez tous les cartons d'emballage pour le
stockage et {e tran:;purt de l'ordinateur.

| R_ACCQRDEMENT

\ |

Vntte ordinateur est un équipement électronique de pointe.
\Vous devez choisir avec soin son emplacement. Evitez les
lieux exposés a la poussiére, 3 des températures basses ou
élevées, a une forte humidité. Disposez les éléments sur
une surface plane, en respectant les instructions
suivantes.

Note : L’Annexe A fournit des informations sur le
transport du systéme.

9
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L'ordinateur et I'unité de disquette

L'ordinateur ATARI 1040STF comprend une unité de
disquette intégrée, double face, double densité, sur le
coté droit de IPordinateur.

L'ordinateur ATARI 520STF comprend une unité de
disquette intégrée, simple face, double densité, sur le coté
droit de l'ordinateur. L'unité de disquette est le premier
moven utilisé pour stocker et récupérer les informatigns.
Lorsque vous branchez le cable d’alimentation \de
I'ordinateur, vous alimentez également I'unité de disquette.
Lorsque Pindicateur situé en bas 4 gauche du clavier est
allumé, IPordinateur et ['unité de disquette saont  s0uS
tension. Lorsque l'unité de disquette "travaille”,\l'indicateur
situé au-dessus du clavier, sur le coté droit; est\allumé et
le disque tourne. W\ &

Indicateur de travail
de l'unité de disquette

( W .
Pour \le moment, assurez-vous que l'ordinateur est éteint.
Connectez le cable d'alimentation dans la prise marquée
"Power' au dos de I'ordinateur. Puis branchez ['autre
extrémité a une prise de courant.

Attention : Il est indispensable d’avoir retiré le carton
protecteur de I'unité de disquette avant de mettre le
systéme sous tension.

10
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-L- =| n

Vars lalitentation
" ' 4
La souris

La souris est utilisée pour controler la plus grandﬁ partie
de ce qui sera fait avec votre nrdmateur. Cnnnectezﬁla
maintenant. . LB

I.I;. | ;
Pour brancher la souris, branchez snn cable dans la porte
marqué "0" sur le coté mferxeur drmt de 1'ordinateur.

' Cable de la souris
L’affichage vidéo

Sans ' affichage vidéo, [I'ordinateur ne peut pas
communiquer avec vous, et vous aurez des difficultés 2
communiquer avec lui, L'écran indique pas a pas ce qui
se passe. Vous pouvez utiliser soit un moniteur ATARI,
soit votre téléviseur comme affichage vidéo. Gardez en
mémoire le fait qu'un moniteur a une bien meilleure
définition. De plus, un téléviseur est incapable d'afficher
des images en mode haute-résolution.

11
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Le moniteur

Si vous disposez d'un moniteur ATARI SMI24
(monochrome haute résolution), connectez le cable vidéo
dans la prise marquée "Monitor" & |'arriére de l'ordinateur.
Connectez le cable d'alimentation du moniteur et
branchez-le & une prise de courant.

Si vous disposez d'un moniteur RVB analogique couleur,
connectez le cable vidéo d’un coté sur la prise Mmarquée
"Signal input" sur le moniteur et Il'autre extrémité <sur|la
prise "Monitor" 2 I'arriére de I'ordinateur. Connectez le
cable d'alimentation du moniteur et branchez-lg & une
prise de courant, Na ' R\W "

|I \ ) I # ! ,
{ I\ ) s 1A

I e ey e s e I st
1 ""—\ [T

- =r=m® 0™ W\

Ordinateur Q i

Vers alimentation

Moniteur

Vers alimentation

Note : Consultez le manuel livré avec le moniteur pour
des informations complémentaires.

12
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Le téléviseur

Si vous utilisez un téléviseur couleur possédant une prise
péritélévision, procédez de la fagon suivante:

Branchez d’abord I'extrémité comportant une prise DIN
(ronde) 13 broches du cable sur l'ordinateur a la pnse

marquée "Monitor”.

Branchez lautre extrémité de ce cable (prise péutélé—
vision) sur la prise péritélévision de votre téléws&ur 1)
Si votre téléviseur posséde un cummutateur W/vidén
positionnez-le sur "Yideo", o AW

Allumez votre téléviseur, puis votre urdi:_latiquf'a__

II: I r .I

Unité de disquette externe

| \ vl
En complément & [I'unité | de \disquette intégrée, vous
pouvez connecter une munité de disquette sapplémentaire
sur votre systtme. Une seconde unité facilite I'utilisation
du systdme et augmente las possibilités de stockage et de
récupération des mformaubns.

Pour cunnectat una saconde unité de disquette:

1. Vénﬁez que 'ordinateur est hors tension, puis
connectez une des extrémités du cable dans la prise
marguée "Floppy disk® @& l'arriére de [Iordinateur.
. Connectez ensuite l'autre extrémité du cable dans la porte
\marquée |"in" A l'arriére de Il'unité de disquette.

2, Vérifiez que I'unité de disquette est en position hors
tension, puis insérez le connecteur d'alimentation dans Ila

prise marquée "Power" 2 [I'arriere de ['unité de disquette.
Insérez ensuite 'autre extrémité dans une prise murale.

13
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() E@‘% 0= @,

Ordinateur

Unité de digqu_.ﬂt&' e

Cable interface

] Vers alimentation

Note : Vous ne pouvez  connecter qu'une seule unité
extérieure sur(\votre ' 1040STF/520STF. Le systéme utilise
I'indicateur A ( pour , 'unité interne et B pour I'unité
externe. , || W\ //

14
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PRESENTATION

Le clavier

La partie centrale du ciawer ressemhle a celui d’'une
machine & écrire clasanué La plus grande partie de
I'utilisation de I’ordinateur se fera par Iintermédiaire de
ce clavier. /\Les touches fonctionnent vraiment comme
celles d’une | maqhin’e- 4 écrire. La touche [S] affiche la
lettre 's'. sur| | ’écran.’ Appuyer sur [SHIFT] [S] affiche
la lettre majuscule 'S'.

Cependant, les ordinateurs ne sont pas exactement des
machines 2 écrire. Du fait qu’ils ne sont pas mécaniques,
(\ ils | nécessitent certaines touches pour effectuer certaines
npératmns mécaniques. Par exemple, la touche
\\[RETURN] du clavier de l'ordinateur remplace le levier
(uu Ia touche:) de retour 4 la ligne, en marge gauche. Elle
ést aussi utilisée pour confirmer les réponses et
commandes envoyées 2 Il'ordinateur. Un autre exemple est
le jeu de touches curseur (marquées de fléches). Le
curseur est un pavé graphique qui indique ol sera affiché
le prochain caractére. Les touches curseur permettent de
controler le mouvement du curseur sur I'écran.

15
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Note : Dans ce manuel, les lettres ou mots compris entre
des crochets ([ et 1) représentent les touches du clavier
du STF.

Certaines fonctions nécessitent [a prise en compte de
plusieurs touches. Elles sont alors listées séquentiellement,

Parce qu'ils sont électroniques, les ordinateurs sont plus
universels que les machines 4 écrire. Par exemple, le §TF
dispose d’un pavé numérique ressemblant 3 une calculatrice
sur le coté droit du clavier, Du fait du caractére
universel de I"ordinateur, le clavier dispose de certames
touches qu’'on ne trouve pas sur une machine 2 écr;re
comme par  exemple [ESC], ECONTROL] et
[ALTERNATE].

Ces trois touches fonctionnent comme la tauche [SHIFT],
du fait qu’elles changent Il'utilisation de 14\ seconde touche
pour créer des instructions ou des cndes spécmux Le long
du bord supérieur du clavier se truuvent également 10
touches de fonction, marquées de [F1]1 a [F10]. Elles
n‘ant pas de valeur au départ, mais sont utilisées et
définies par de nombreux Jogiciels' .d'application.

Le panneau arriére . |\ |

= o"'. )

//

Rémtiatisation

P —

..I-',I 1
A 0 o

| fl % @ Monilaur S
Marche/arrél Ahlmentation
Imprimante Cisquette
A Modem

Ic1 se raccordent tous les modems et autres appareils munis
d'une interface standard RS232C. Connectez ici le cable de
votre modem et vous pourrez transmettre et recevoir des

16
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informations d’autres ordinateurs par l'intermédiaire d’une
ligne téléphonique. Avec un modem, vous pouvez vous
brancher sur les nombreux services d'informations et de
messageries électroniques, communiquer avec I'ordinateur
de votre entreprise ou de vos amis. VYous pouvez
également connecter ici une imprimante série ou tuut autre
périphérique en RS232. |

ﬂ Imprimante

L"imprimante ATARI ST se connecte ici. Cnnnectez le
cable fourni avec [I'imprimante entre cette | purts et
I'imprimante. De nombreuses imprimantes, chtas pmlléles
ou "paralléles Centronics" se connectent lci \ \\ /M

Q Unité de disque dur | M\

Wi U AAN L
Le disque dur ATARI s¢\ connecteo ici.  Branchez
simplement le cable fourni avec | votré disque dur entre
cette porte et I'unité. Une unité 'de disque dur est plus
gapide et contient beaucdup 'plus d'information qu'une
unité de disquette. Le. disque  dur est géré en tant
qu'unité C, 4

<& Unité de disquette externe
L'unité de disq_uﬁtw -externe se connecte ici.

* ‘Moniteur ou téléviseur 6quipé
' de\ prise péritélévision

Les/ moniteurs RVB analogique couleur ou ATARI SMI124
{haute résolution monochrome) se connectent ici, ainsi que
\\le cable permettant la liaison avec un téléviseur équipé
'-._'d'unﬂ prise péritélévision

t © Interrupteur marche/arret

Mise sous tension et hors tension de l'ordinateur.

17
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~ Alimentation

Raccordement de I'ordinateur par cette prise a4 une source
de courant.

/4 Réinitialisation

Ce bouton réinitialise 'ordinateur sans avoir a I‘étemdre et
a le rallumer. C'est ce qu’on appelle un demarrage
"tiede". AR

Le coté gauche de I'ordinateur

i I . 1 : I|
. Fente d'insertion pouyr ‘cartouche

Entrée MIDI :
Sortie MIDI a W\ [l
A

d 3 J DEntrée| et Sortie MIDI

MIDI est Fabréviation de "Musical Instrument Digital
Interface" (inferface numérique pour instruments de
musique), Grace a ces deux portes, vous pouvez raccorder
a votre STF les instruments de musique électroniques les
plus mndernes La porte d'entrée permet 4 Pordinateur de
controler ‘un synthétiseur ou tout autre instrument équipé
d‘:n_;erface MIDI. La sortie est utilisée pour piloter un
instrument a partir de Pordinateur. Yous pourrez ainsi
jouer les morceaux les plus élaborés tout en faisant varier
volume, tempo et instrumentation. De quoi créer un
véritable studio d’enregistrement piste a piste.

18
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Fente d’insertion de cartouche

Les programmes pour STF sous forme de cartouche
s’insérent ici. Les programmes sur cartouche se chargent
instantanément, sans délai de chargement, ni encombrement
de la mémoire. Jusqu'a 131.072 octets peuvent etre
enregistrés sur une cartouche. Le systtme gére( la
cartouche comme I"unité c.

Le coté droit de I'ordinateur 2l B
Unité de disquette | ifkégeéo

& L"umté de dlsquatte intégrée

L’unité de disquette intégrée est une unité double face et
double densité sur le 1040STF, simple face, double densité
‘sur e SZGSTF pouvant stocker 360 kilo-octets par face
(720K aun total sur le 1040STF et 360K au total sur le

520STF).

19
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Le coté inféricur droit

Porte 1 (Levier de commande)

Porte 0 (Souria et Levier de commande)
Y il
g

'-hll. B AR\ W

@ @& Souris et levier de cummande

La souris se connecte sur la\\porte 0. Les leviers de
cemmande se connectent suf la porie 0 ou 1. Les leviers
de commande sont utilisés| dans \les programmes de jeux
pour controler le démul@meg}t- du jeu sur I’écran.

20
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CHAPITRE 2
FONCTIONNEMENT DE L'ORDINATEUR
ATARI STF - GENERALITES

ALLUMER LE SYSTEME

Lorsque tous les éléments ont été correctement connectés,
vous pouvez mettre votre systéme sous tension. Pour cela,
respectez les étapes suivantes: W\ Ot/

1, Prenez la disquette contenant le langage /ST ‘en’/ia tenant
par la partie en plastique, étiquette vers, le haut, partie
métallique dirigée vers le lecteur| de disque. Insérez-la
doucement dans le lecteur jusqu'au| moment ou un "clic’ se
fait entendre. WY .-

_ Bouton d'éjection

Disquetta Langage ST
Témoin de fonctionnement

\ 2. |VAllumez votre téléviseur ou votre moniteur, votre
\\unité_de disquette extérieure (si vous en avez une), puis
\l'ordinateur (il faut toujours allumer ['ordinateur en
defnier). Le témoin de fonctionnement de [I'unité de
disque s*allume et le disque se met a tourner. L'icone
Abeille apparait et certaines informations sont transférées
depuis le disque en mémoire de I'ordinateur. (L'icone
Abeille apparait a chaque fois que I'ordinateur lit ou écrit
des données sur le disque). Au bout de quelques
instants, 'écran se présente comme Ceci:

21
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COERLIL .0

) O

Cet écran représe f} eau GEM. C'est le point de
r

ce que vous ferez avec votre
et 3 mesure de votre connaissance

du syst ureau GEM et ses nombreuses
caractéristi eviendront un point de référence
important,

Si le Bureau GEM n'apparait pas sur I'écran,
‘ordinateur, assurez-vous que le moniteur est sous
ue la disquette du langage ST est correctement
et que toutes les connexions ont été correctement

ées. Rallumez I'ordinateur. Si le probléme persiste,
Itez I'annexe A.

22
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LE BUREAU GEM

GEM est l'abréviation de Graphics Environment Manager
(Gestionnaire d'environnement graphique), C'est juste une
facon de dire que le Bureau affiche et gére l'information
au moyen d'images graphiques et de mots, au lieu
d’utiliser seulement des mots. L'écran qui apparait“ est
appelé Bureau parce qu'il est graphiquement dessiné puur
imiter et fonctionner comme un bureau. ~ \)

Le Bureau GEM consiste en une ligne de Mend ern haut
de I'écran, trois iconmes (images) sur le coté gauche et le
reste de Ié¢cran. La barre de menu donne  acecés aux
utilitaires et applications disponibles a partir \du/ Bureau
GEM. L'icone "disque" permet de —controler et de
manipuler les informations contentes/ sur' d:squatte La
Corbeille permet de déposer les mi‘nrﬂnatmns qui ne sont
pas 4 conserver. Le chapitre 3 ‘décrit les /icones Disque et
Corbeille, Le chapitre 4 décrit) en  détail la ligne de
Menu,

LA SOURIS V]

La souris est I‘accessmr& pnnc:pal utilisé pour mampu!e:-
le Bureau et s’y déplacer |/La souris est une petite boite
rectangulaire  disposant| de deux boutons sur le dessus,
d'une bille sur (le/'dessous et d'un cable reliant la souris a
la porte Squn;f] evier de commande de P'ordinateur.

La souris détecte’ un déplacement (direction, distance et
vitesse) par 12| mouvement de la bille sur la surface de
travail. )\ Sur I’écran une fléche, appelée "pointeur de
souris”,  représente la position de la souris. La souris
*permet de positionner ce pointeur dans tout !'écran du
Bureau  GEM. Le bouton gauche sert a choisir une des
options de I'écran. Le second bouton est utilisé dans les
programmes d'application.

23
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Pour comprendre le fonctionnement de la souris, placez-la
sur une surface plane et propre (votre table de travail par
exemple), le cable dirigé vers l'ordinateur. Faites-la glisser
dans tous les sens : a gauche, 34 droite, en avant, en
arriere, ou meéme en cercle. Regardez en meme temps le
pointeur de souris se déplacer sur IP'écran dans la meme
direction. \!

I - ] P

ma—

DEPLACEMENT VEATICAL DE LA SOURIS

Pamnteur
k
Ponteur X v\
SR K Pornigg \\ \{/
A SN KRR KRR RRIY L
kg a N : DEPLACEMENT Hﬂﬁilﬂﬂﬂlﬂ{@“ﬁﬂﬂﬂlﬂ

LR %

DEPLACEMENT CIRCULAIRE DE LA SOURIS W | | %

—-[r———n- o U F L ——— ————
|

;1

Senﬁluu uﬁipla::unmm

Sens du déplacement

Pointer et cliquer

Sélectionner une icone dans le Bureau GEM, c'est
informer Pordinateur que vous désirez mettre en oeuvre le
fichier ou la fonction représentée. Aprés avoir pointé le
fichier désiré avec la souris, appuyez sur le bouton de
gauche de la souris et relachez-le aussitot.

24
Telechargé sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

On appelle cette opération "cliquer”.

Note : Pour régler la vitesse de cliquage et la sensibilité
des boutons de la souris, consultez au chapitre 4, "Panneau

de controle".

Sélection d'une icone -
Pour "pointer" une icone, positionnez la pointe de la i‘leche

sur cette icone.

Positionnement du Pointeur

Bisval Isation dpt

r W H _

Incorrect Correct | Incorrect

Pour sélectionner une \icone,> cliquez et puis relachez
- a & y |
immeédsatement le bouton.

.II-.

Exercez-vous ! Pointez une icone et cliquez.
Sitot sélectionnée, I’icone prend une teinte plus sombre
vous etes ainsi sur de ne pas avoir pointé dans le vide.
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Pour annuler une sélection, amenez le curseur en dehors
de I'icone et cliquez dans le vide. Le fait de choisir une
seconde icone avant d'annuler la premiére sélection, annule
aussi, automatiquement, le premier choix. (Cf au Chapitre
3, "Sélections multiples".)

Huruu Fichier WYisuvalisation Options ureau Fiehier disualisation llptmns
_.";I = e W o - -'l.l'lpl-l-h-lr--h-i- o
B\
ml :! - .__"l._.."k._ \I_. I'ul
.-'I'III -.I.] . Tin oy b |'.I_-". b I:". II'.I II-II
A\ |I P R
i A 1 .| ,I
VA ;
\ "_ \ I". )
. '.II III 1
{/ \! WV
)
Sélection d'une Icone | -l\.tmulnlmﬂ d'une sélection

Sélection de la barre de menu! ct optlnns

Pour pointer sur une option du meénu, déplacez le pointeur
sur ['une des cases de la barre) ,de menu, Le menu
correspondant est aussitot affiché.  Déplacez maintenant le
pointeur sur l'option, “du  menu que vous désirez.
Remarqucz que les elemenls que vous pointez apparaissent
en inversion vidéo.| Puur sélectionner une option de
menu, chquez Inrsqu elle eSl en inversion vidéo.

Pour sortir su’n‘*a 'f'aire' de sélection, déplacez le pointeur en
dehors du menu| et cliquez, Le dcplacemenr_ vers une autre
sélection annu]e \automatiquement la premiére.

Burean. Fichier. Wisuallsation m I
N e 1

'..F._ A
| V. 2

5514 Béfinir des préférences. ..

V2 Sauvegarder le bureau
A A | _Inpression de |'écran

1 _‘.I"-.
'-l..l"

Posilionnement du pointeur sur la barre du menu
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Vous pouvez disposer les icones du Bﬂne? vmre guise,
en la deplagant d'un endroit & im utre Pour déplacer
une icone, sélectionnez-la {en\cli uant’ 'é‘u‘l5 le bouton de
gauche de la souris), puis "urgg»-l.h' \ Jufsqpa I'endroit voulu
en maintenant enfoncé le tﬁg ton|| de gauche lors du
déplacement du pointeur, Celtih:i Entmme 4 sa suite un
dontour de l'icone appelé Tnntnmé“' Lorsque vous relachez
le bouton, Picone "saute” 2'sa nouvelle position.

Vous découvrirez plus \ nr# de nombreux usages de cette
pnsmbmte, mais pnur le. \m ment, entrainez-vous a tirer les
icones ol vous le"de Jre; Sur Pécran. Ainsi, vous pouvez
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Controle du pointeur de souris avec les touches curseur
Yous pouvez aussi utiliser les touches curseur pour
déplacer le pointeur sur I’écran. La liste qui suit indique
les combinaisons de touches qui controlent le déplacement
du pointeur sans utiliser la souris.

[Alternate] [touche curseur] : Déplace le pointeur de 8
pixels dans la direction in diquée. \

[Alternate] [shift] [touche curseur] : Déplace le ppinteur
d'un pixel dans la direction indiquée. N4 B

[Alternate] [Insert] : Sélectionne une icone: Identique a
I'action du bouton gauche de la souris. R

[Alternate] [Insert] ([touche curseur‘j'.: Tire \une icone

[Alternate] [Cir Home] : Identigué_"-,':.é I'action du bouton
droit de la souris. WA W~

Note : Pour régler la vitessqi et 'l,a."ls'hnsibilité des touches
de commande du curseur. ' Cf chapitre 4 "Panneau de
controle”, \ ||

LES ZONES DE DIALOGUE ET LES MESSAGES
D'ALARME (v

Les zones de dialﬂgue

Lorsque l'ordinateur STF communique avec vous, il affiche
une zone de '~dialdgue au milieu du Bureau GEM, cadre
dans lequel va s’établir le dialogue entre Iui et vous. La
zone (e dialogue ci-dessous réclame des informations afin
que: lé prncedure puisse etre menée A bien.

NOUVEAU DOSSIER
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Telechargé sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

Les messages d’alarme

Les messages d'alarme sont des zones de dialogue dans
lesquelles apparaissent des panneaux STOP, des points
d’interrogation ou d'exclamation. Les messages d'alarme
vous mettent en garde sur le fait que l'opération en cours
ou A venir est impossible ou mal indiquée.

Lorsqu’un message d'alarme apparait, laissez-vous guider
par I'explication affichée et cliquez dans la - ‘case
correspondante. iy & \

Le disque R ne répond pas.
Vérifier le disque, insérex

le correctenent et fernez II
porte, Vérifiez les B
connexions du disgue dur. |

[ RRRULER A

COPIE DE LA DISQUETTE SYSTEME

Il est indispensable decréer une copie de sécurité de la
disquette Langage ST. 'Si par hasard, cette disquette était
endommagée, ,vous \ne pourriez plus accéder 4 un grand
nombre de fmnctmns du systéme.

Rien n'est pius I"amle que réaliser la copie d’une disquette.
Commencez par\\ vous munir d'une disquette vierge de 3
pouces 1/2 (Ce ‘peut etre une disquette simple ou double
face, mais elle doit absolument etre double densité). Vous
 les [trouverez chez votre distributeur habituel. La procédure
|\ de eopie est simple.

\La disquette Langage ST

Avant de commencer la procédure de duplication, jetez un
coup d'oeil au contenu de la disquette Langage ST.
Comme vous le wverrez, ce disque contient des
enregistrements arrangés en fichiers, Pour visualiser ces
fichiers, respectez les étapes suivantes:
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. Lorsque la disquette est dans [1'unité de disquette
intégrée (unité A) et que le Bureau GEM est affiché,
pointez sur I'icone de I'unité A et cliquez (ainsi vous
sélectionnez l'unité A).

2. Pointez le mot FICHIER sur la Barre de Menu et
déplacez le pointeur sur le mot OUVRIR qui apparait
alors en inversion. Cliquez sur le bouton gauche {amm
vous sélectionnez I'utilitaire Ouvrir),

3. Votre “fenetre" sur le contenu de Tunité!| A [ést
maintenant ouverte. Les I‘m:luers du disque sont \affichés
sous forme d'icones., Chaque icone comporte un nom (le
nom du fichier). Prenez un instant pour vanfler Que votre
disquette Langage ST comporte veritablement das fichiers.

zsms OCTETS unumm T IIBJEIS- ]\

=N l'l

CONTROL .ACC EH.IL.H-T'.'E ACC ﬂﬂ!:ll'. PRG" BAZIC.REC

4. Maintenant,-_’f‘-ermez la fenetre de I’unité A. Positionnez
le pointeur sur FICHIER, défilez le menu jusqu'a
l'apparition de FERMER en inversion, puis cliquez le
bouton' gauche de la souris. La fenetre de Punité A a
disparu.

Comment formater un disque vierge

Avant de copier la disquette Langage ST, vous devez
préparer la disquette vierge a recevoir des informations.
Cette procédure est appelée "formatage". Pour réaliser ce
formatage, suivez les étapes suivantes et lisez les messages
qui apparaissent dans les zones de dialogue sur I'écran;
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I, Si vous ne possédez qu’une unité de disquette, retirez
la disquette Langage ST en appuyant sur le bouton
d’éjection et insérez-y la disquette vierge. Gardez la
disquette Langage ST a portée de main.

Si vous possédez deux unités de disquette, insérez. Ia
disquette Langage ST dans Punité A et la disquette werge
dans ['unité B (l'unité externe). Avec deux unités de
disquette, vous pourrez conserver la disquette Langage ST
dans le drive A et la disquette vierge dans l‘umté |B tqut
au long de l'opération de formatage. e

2. S1 vous ne dmposez que d'une unité, sélecuannem l':eana
de l'unité A, puis FICHIER sur la Barra da menu et
FORMATAGE dans ce menu. . \

Bureauv Bt Visualisation untinn:

Duvrir
Infornatlaons...

Houveay cdossler,,.
Farger
Fermerr 14 Tendire

Lt R W P I S ——— el o R
e

Si vous diﬁﬁﬂ?ﬁ# "'dﬁl deux unités, sélectionnez I'icone de
'unit¢ B, puis FICHIER sur la Barre de menu et
FORMATAGE ‘dans ce menu. *

3, Le !.,FUrgpu GEM affiche le message d’alarme:

@ Le formatage efface les
données du disque ). Cliguer
sur CONFIRNER uniquement

si vous acceptexr de perdre
1 ces données,
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Par sécurité, ce message vous rappelle que le farm?tage
efface toutes les données présentes sur le disque. Puisque
vous commencez avec une disquette vierge, ce message ne
vous concerne pas. Cliquez sur la case CONFIRMER et
passez 4 la zone suivante.

o i
FORMATAGE

[SoRTIR_|

Nom de 1'uaite! R: ] FORHATER i

Kow du disgue: —ecaiaa-
FORWAT

ot Faedy| |\ &

|.|:.

4. Vérifiez que I'option SIM‘P,LE":I':I FACE est en inversion
vidéo, et cliquez sur la case FORMATER (ne donnez pas
de nom au disque). BERAE

5. L'apparition du message EN "COURS et le remplissage
de la zone de formatage [indiquent I'état d’avancement de

I'opération. )

- FORMATAGE

En cours ...

G oZererecd ]

Votre disquette est maintenant formatée.  Elle peut
contenir 357.376 octets d'information, ce qui est largement
suffisant pour copier la disquette Langage ST. Cliquez sur
la case CONFIRMER pour revenir 4 la zone de formatage.
Cliquez sur la case SORTIR pour revenir au Bureau
GEM.
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Si la disquette ne peut pas contenir 357.376 octets, c'est
qu'elle est défectueuse. Recommencez le formatage. Si le
probléme persiste, utilisez une autre disquette vierge.

Comment copier la disquette Langage ST
Suivez ces étapes pour copier le disque Langage ST sur la
disquette que vous venez de formater. Si votre disquette
Langage ST dispose d’'une languette de protection écriture,
mettez-la en position ouverte (protégée) :

l: Si vous ne disposez que d’une seule unité, iﬁ&é;az" | la
disquette Langage ST dans [I'unité, sélectionnez I'unité A
avec le pointeur et tirez-la au-dessus de I'unité B. Lorsque
'icone de I'unité B est inversée, relachez le bouton gauche
de la souris (lorsque vous ne travaillez gu'avec une seule
unité, copier sur le disque B signifie simplement que votre
unité se comporte 3 la fois cnm’gle '-,I".:l_’un'_ité';.- ‘A et l'unité B

pour la copie). WA

-~ —
B
L

o
g -

¥ - gy
e e mal S ———— S i
. Pl o, orm s ns W W a = T
Wl i, i = S
> T . =

- . -
prw s = ] g, i

A 1L W
S1 vous pnssédélz deux unités, vérifiez que la disquette
Langagé ST est bien dans l'unité A et le disque formaté
dans lfunitlé (externe) B. Pointez I'icone de l'unité A et
tirez-la “ay-dessus de I'unité B. Lorsque I'icone de I'unité
B\ est inversée, relachez le bouton de la souris.

?. Par précaution, un message d’alarme est affiché pour
indiquer que la copie du disque A sur le disque B efface
toutes les informations préalables du disque B. A
nouveau, cé message ne vous concerne pas, puisque vous
utilisez un disque vierge. Cliquez la case OK. La zone de
Copie de disquette apparait,
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p DISCUETTE
r‘"’ o CEm] I

[ CoFIER |

Unité de départ: R:
Uplté d'arrivée: B! |

Cliquez la case COPIER et suivez les messages pour finir
'opération de copie. Le systéme vous _.pdm_uar-g-._ a quel
moment permuter les disquettes (lorsque | vyous .ne -.Ehspnsez
que d'une seule unité) jusqua la fin\ du traitement,
L'ordinateur affiche I'état d'avancement de la copie dans
deux zones de dialogue. W\ £/

| A

COPIE DE DISQUETTE |\ \ |

En couré, vi,

L'unité ‘“de | dspart’ représente la disquette originale
(Langage ST) et ['unité "d'arrivée" la disquette que VOUs
venez de formater.
W

\ 3. Lorsque le traitement est terminé, la zonme COPIE DE
\\ DISQUETTE s'affiche a nouveau. Cliquez sur la case
'SORTIR pour revenir au Bureau GEM. _ Rangez la
\disquette Langage ST originale dans un endroit sur. Cpllez
une étiquette sur la disquette que nous venons d’obtenir et
avec laquelle vous allez désormais travailler.

Note Pour plus d'informations sur ces procédures,

consultez le chapitre 3 "Copie de fichier" et le chapitre 4
"Formatage”.
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LES DISQUES ET L'UNITE DE DISQUETTE

La plupart des informations utilisées dans votre ATARI
STF seront enregistrées sur des disquettes de 3 pouces 1/2.
Les disquettes et l'unité de disquette permettent aussi bien
de charger des informations en mémoire que d’enregistrer
des programmes et gutres informations que vous créez' avec
votre ordinateur.

Note : Consultez I'Annexe A pour d'autres iql‘u’:‘métiﬁns
sur la manipulation des disquettes et des umités de
disquette. W\

Simple Face/Double face (1040STF) \ | |

L'unité de disquette intégrée 2a votre urdmataur 1040STF
est une unité double face, ce qui (signifie qu’elle peut
enregistrer et lire des informations sur/ les "deux faces du
disque. Cette possibilité augmente considérablement la
capacité, jusqu'd 726.016 octets par\disque. Vous devez
utiliser des disques double face' lorsque vous utilisez
Poption de formatage double face,

Votre unité accepte aussi/ des disques simple face, sur
lesquels on ne peut' enregistrer qu'une seule face. Cette
possibilité est.importante  car la plupart des programmes
d'application |ne sont enregmrés que sur une face. Les
disques doubi¢ face /peuvent étre formatés sur une seule
face. Dan3 ce cas, ils ne peuvent etre utilisés que sur la
face formatée.|

Vous/ ne pouvez pas copier directement ume disquette
.simple face sur une disquette formatée double face, ou
\vice|versa. La disquette Langage ST livrée avec le systéme
est une disquette simple face. C’est pourquoi vous devez
formater votre disquette en simple face, bien que votre
legteur soit double face ainsi que, peut-etre, votre
disquette vierge. Pour savoir comment faire un transfert
d’information entre les deux formats, consultez dans le
chapitre 3 "Copier des fichiers" et dans le chapitre 4
"Nouveaux dossiers",
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Simple face (520S8TF)

L'unité de disquette intégrée a votre ordinateur 5205STF
est une unité simple face, ce qui signifie qu'elle ne peut
enregistrer et lire des informations que sur une seule face
du disque. Cette possibilité permet d’avoir 357.376 octets
par disque.

Double densité .
Votre unité de disque travaille aussi en double densité,
Cela veut dire que vous devez utiliser des disquettes
double densité, qu'elles soient simple ou double face. [La
plupart des disquettes de 3 pouces 1/2 sont|\ en doluble
densité, mais pas toutes. Une disquette double  densité
porte clairement cette mention, Si ce n'est|pas le cas, ne
Putilisez pas car vos enregistrements ) manqueront de
fiabilité. N (AN 7
Protection contre l’écriture W W B _
Protéger une disquette contre \l'écriture, c’est empecher
I'altération de son contenu, en \\interdisant l'écriture ou
I'enregistrement de toute nouvelle" information. "Ecrire"
signifie mettre l'information’ sur le disque, l'ordinateur et
I'unité de disquette travaillant ensemble. "Lire" signifie au
contraire, prendre l'information sur la disquette pour la
mettre en mémoire de'l'ordinateur.

L'enveloppe en plastique rigide de la plupart des disquettes
présente, ‘dans |I'anglé inférieur gauche (vu de dessus dans
le sens d'insertion), une petite fenetre de protection
contre I'écriture. En retournant la disquette, vous
découvrirez un loquet coulissant. Une disquette est
protégée ' contre l'écriture lorsque ce loquet n’obstrue pas
\la feretre.

Lorsqu'aucune fenetre n'est apparente, il est généralement
possible de protéger tout de meme la disquette, en faisant
glisser le loquet vers le bas,

N ! 36
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Toute opération de modification (formatage, effacement ou
écriture) est impossible sur une disquette protégée. VYous
pouvez naturellement retirer la protection & tout moment,
en déplagant le loquet.

Dessus d'une disquette

Fené&tre de prolechon

contre | ecrare

ol

Dessous d'une disquelte

A bea ::;'1;1 coy) h_lﬁsa'lgi'if
I|' ,I n

I\ .

Avant de. duphquer une disquette ou de copier sur une
autre cenams' ‘de ses f:r:h:lers, il est préférable (surtout si
vous ne pns;édez qu'une seule unité de disquette) de
protéger la disquette source (originale) contre [’écriture.
Ams;, vous ne risquerez pas d'altérer son contenu en
'-.__I.,I‘msernnt par megarde a la place de la disquette objet
'..(destmal:mn), au moment ou IPordinateur s'apprete 2a

recopier des données.

. , 37
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CHAPITRE 3
ICONES, FENETRES ET FICHIERS

ICONES

Les icones disquette
Lorsque vous allumez votre ordmateur ATARI STF, le
Bureau GEM affiche deux iconmes de dlsquette dans le
coin supérieur gauche de I'écran: . -.

Les icones elles-mémes ne ressemblent pas A des unités de
disquette, mais & des tiroirs. Les disquettes et les unités
constituent le systeme \de |fichier de I'ordinateur, c’est 2
dire le moyen de stocker et de retrouver les informations
lorsque vous travaillez avec le STF. Les icones den unités
de disquette ' permetient de visualiser, controler et
mampu!er les f:chiers stockés sur les disquettes.

L’icone Curbenllu

L’icone Corbenlla porte bien son nom : pour vous
débarrasser d'un fichier ou d'un dossier, il vous suffit de
le tirer) jusqu'a la Corbeille, Il sera alors effacé de la

| disquétte;

| CORBEILLE

Attention :  En fait, Picone Corbeille est plutot un
incinérateur qu'une corbeille. Pas question d'aller y
fouiller pour récupérer un objet jeté par mégarde. La
suppression est définitive,

39
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FENETRES ET FICHIERS

Sur la plupart des ordinateurs, chaque activité occupe la
totalité de I'écran d’affichage. Sur le STF, les activités
sont incluses dans des zones appelées “"fenetres” fonctionant
comme des écrans dans I'écran. Le Bureau GEM permet
I'ouverture simultanée de quatre fenetres.

Note : Les fenetres reproduites dans ce manuel sont de.
simples exemples. Il est normal que vous ubtenf&z 'des
noms de fichiers et des nombres d’octets d;f‘férents /] 4
L’ouverture des fenetres |
Il vy a deux méthodes pour ouvrir une | I‘enetre La
premxere est celle que vous avez déja unhsée sélectionner
I’icone d’une unité, pointer et cllquer t"’uptmn OUVRIR
dans le menu FICHIER. N \W,

La seconde méthode est appelee "duuble: cliquage". Elle
est 4 la fois plus rapide et plus pratique que I'utilisation
de” l'option OUVRIR. Pmmtez simplement l'icone de
I'unité et cliquez rapidement deux fois. Lorsque le
Bureau GEM est affiche et que la disquette systéme Se
trouve dans l'unité A \essayez le double cliquage pour
ouvrir sa fenetre AN WY

II-'

Case da l‘nrmwm . Case plein écran

.', Bnrre de déplacement
\\ Idant:ficnhur d’unité de disquette

~(# 265346 OCIETS UTILISES m & DBJETS.

QT RS RIS DRATOR . ACE EREIC.ERG AT o BATLEC &2

Ligne d’information Case de controle de tLaille
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A l'ouverture de la fenetre de Il'unité A, plusieurs icones
de fichier s'affichent avec leur nom, ainsi que les
utilitaires disponibles sur les cotés supérieur, inférieur et
droit de la fenetre.

L'identificateur d'unité de disquette rappelle sur Qquelle
unité vous etes en train de travailler (A ou B). La)ligne
d’informations indique le nombre d’octets utilisés sur Ia
disquette et le nombre d'objets qui les occupe:  Pour
connaitre le nombre d’octets disponibles, faites | appel a
'option INFORMATIONS du menu FICHIER (chap:tm '4).

Une fenetre est active lorsque sa barre de déplacement
(bord supérieur) est sombre et que | les barres de
défilement (bords droit et inférieur) | cantlennent les
fleches de défilement et les cases| uuhla;rea “Vous pouvez
alors modifier sa taille, la déplacer, la Vtirer ou faire
défiler son contenu. Une seulﬂ fenetre est active & un
moment donné, Si plusieurs' fenetres sont ouvertes, il
suffit, pour activer celle de votra chmx, de cliquer apreés
l'avmr pointée. |
T
Types de fichiers A || |
Le STF stocke deux' typﬁs' da fichier sur la disquette: les
fichiers programmes €t les 'fichiers de données.

Fichiera de données

Fichiers de programmes
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Les icones en forme de feuille de papier cornée
representent les fichiers de données. Ce sont des fichiers
qui contiennent des données utilisées par les programmes
d'application.

Les icones sans coin corné représentent les fichiers de
programme., Ces fichiers contiennent des programmes
d'application. \!

Il existe un troisitme type d’icone pour les dossiers. Les
dossiers rassemblent plusieurs fichiers. Consultez "Nauveau-
dossier® (chapitre 4) pour plus d'informatiofs \sur ‘les
dossiers.

Ouverture (exécution) des fichiers |

Il y a deux méthodes pour ouvrir un flch:er i partir du
Bureau GEM. La premiére cnns:sta a /choisir I'icone du
fichier, pointer et cliquer l‘uptmn \QUVYRIR du menu
FICHIER La deuxiéme méthode cuns:ste a effectuer un
double cliquage sur l'icone t:lu1 f:ch:er

Essayez de faire un duubll:u chquage sur SAMPLE.PRG.
L’icone ouvre une fenetre et le programme commence a
gexécuter, Ce programme est destiné a4 vous exercer &
dimensionner, déplacer et fermer les fenetres. Pour sortir
de ce prngramme fermez la fenetre du programme.

Yous ne pouvez :mpr:mer ou afficher qu'un seul fichier
de données, 'Ung zone de dialogue vous informera de
cela, si un fichier “est déja ouvert.
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Déplacement des fenetres

Vous pouvez placer une fenetre 4 n'importe quel endroit
du Bureau en utilisant la barre de déplacement située le
long du bord supérieur. Pour cela, pointez cette barre et
appuyez sur le bouton gauche de la souris tout en tirant
la fenetre jusqu'a I’endroit désiré, puis relachez-le.

Le déplacement des fenetres est particuliérement utile pour
'ouverture simultanée de plusieurs fenetres et le transfert
de fichiers ou de dossiers d'une fenetre 4 une autre.

Barre de déplacement
Bureau Fichier Visualisation Bptions '

r

E-F--vqiq-f-_r’-i--r-_—--.--r-r-p_ﬂ_-g-r_t I T . il et s it 8 5t
i r e W W E——e e = —— & = A o REETAENEf AL R
T T T EE NI I ' FrEIEF XTI TR i B s m E T m— . —— - e
1

il 269746 DCIETS UTILISES PAR & OBJETS.

To

= é i
O zamvREL ACS CILULATHE M52 BAS1S PR LS . NEs e | AL b i !

= s T w g N E e g —

k
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La taille des fenetres

Vous pouvez donner 3 une fenetre les dimensions que vous
désirez. Pointez la case de controle de taille dans le coin
inférieur droit de la fenetre, puis appuyez et maintenez
appuyé le bouton gauche de la souris tout en tirant la
case dans la direction voulue (vers le bas pour I'étirer, le
haut pour la raccourcir, la droite pour I’élargir, la gauche

pour la rétrécir), \
A\
(7 ) \\
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L'acnes # la taille des fenmetres est aussi trés utile pour
pusmunhpr plusieurs fenetres sur 1'écran et effectuer des
grans};erts de fichiers ou de dossiers de I'une a [‘autre,.
l\It‘; moyen rapide d’agrandir une fenetre est de pmntar et
de cliquer la pente case située dans le coin supérieur
droit de la fenetre. Lorsque vous cliquez cette case, la
fenetre s'agrandit pour recouvrir tout I"écran, Un second
clic la fait revenir 4 sa taille, forme et position initiale.
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Le défilement des fenetre {l -

Comment faire apparaitré des anEtS sortant du cadre d'une
fenetre que I'on ne peut pqus agrandir? En faisant défiler
le contenu de cette fenetre Les deux barres de
défilement, IAscanseur le) Iung du bord droit et le Tapis
roulant le long d4 bord inférieur permettent respecti-
vement le, déf :Iemqnt wvertical et horizontal.

- A |

Une partie de | la\'barre de défilement est foncée lorsqu'il
existe des fichiers cachés dont vous ne connaitriez pas
I'existance autrement, La fléche indique alors la direction
dans|| laquelle se trouvent les éléments cachés. La partie
claire . dd la barre de défilement indique la proportion des
fichiers ~visibles. Si toute la barre de défilement est

cl_;t_:re aucun fichier n’est cache.

Les fléches situées & chaque extrémité des deux barres
indiquent la direction des fichiers cachés. Pour faire
défiler le contenu d'une fenetre, pointez la fléeche orientée
dans la direction voulue et cliquez, Un défilement d'une
unité (icone) est alors effectué.
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Il y a deux autres moyens de faire défller \le/'contenu
d’une fenetre. L'un consiste & tirer la partie| claire de la
barre de défilement dans la diréction adéquate. L’autre
méthode est de cliquer la partle snnibre de la barre de
défilement, A 1Y .
La fermeture des fenetres AR

Pour fermer une fenetre, 'cllquez la case de farmeture
située dans le coin supénﬁur gauche de la fenetre. La
fenetre se ferme mstantanément et vous revenez dans une
autre fenetre (51 il y en a une} ou dans le Bureau GEM.
Consultez aussi FERMER. et FERMER LA FENETRE
dans le chapnre 4 I\

Sélections. mulnples

Parfois, il\ est nécessaire de sélectionner plusieurs icones.
Comme vous ['avez vu plus haut, le fait de cliquer ailleurs
sur I'écran " 'aprés avoir cliqgué une icone annule Ila
premiése sélection.

e 4

\II y (a /deux méthodes pour sélectionner plusieurs icones.
La premiére consiste A commencer A appuyer sur le
bouton gauche de la souris avant que le pointeur ne
touche une icone. Ensuite, sans relacher le bouton, faites
passer le pointeur sur toutes les icones désirées qui vont
s'entourer d’un cadre et seront sélectionnées lorsque vous
relacherez le bouton.
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Yous pouvez é&zalement réaliser une sélection multiple en
maintenant enfﬁncéa la touche [SHIFT] tout en cliquant
sur les lcones. Cette solution est particuliérement
pratique pour la sélection d'icones non contigues qui ne
peuw.rent etre ‘isolées dans un cadre.

[ v

Nnta La fait de mnmtemr la touche [SHIFT] enfoncée
\et de cl:quer les icones permet d'inverser le fait qu'elles
soient sélectionnées ou non. Si une icone est sélectionnée
et que I'on fasse [SHIFT] et clic dessus, elle sera
déselectionnée. Cela peut conduire en fait a4 utiliser
simultanément les deux méthodes. Utilisez la premiére
méthode pour sélectionner une plage d’icones, puis
déselectionnez celles qui ne conviennent pas grace 2 la
seconde meéthode.
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GESTION DES FICHIERS

Sur bien des ordinateurs, la copie est une opération
complexe nécessitant la mise en oeuvre de nombreuses
commandes. Sur le STF, la copie se fait simplement.
Sélectionnez I'icone et tirez-la simplement jusqu'ad I’endroit
ou vous voulez réaliser la copie. Si vous souhaitez copier
le fichier sur une autre disquette, tirez l'icone du fichier
sur l'icone de l'unité de disquette, en vous assurant_que
'icone du fichier est sur celle du disque et que nette
derniére est bien en inversion vidéo. a\)
Comment copier les fichiers C{}NTROL‘-ACC- et
EMULATOR.ACC

La disquette systéme contient des fichiers qu: ne snnt pas
essentiels au fonctionnement du Burean _GEIM La plus
grande partiec de [I'information présente ‘sont, des fichiers
qui exécutent les deux langages: de | prng,rammatmn fournis
avec votre ordinateur STF, ST BASIC et ST Logo (chapitre
5). Mais la disquette systéme conne_n.t Jaussy deux fichiers
qu’jl est important d’avoir gous \la. main sur une autre
disquette. Ce sont CONTROL.ACC et EMULATOR.ACC.

Pour copier ces deux fichiers, suivez les étapes ci-dessous:

L \ -.' ! .
1. Formatez ung) disquette neuve. Dans la zone de dialogue
du formatage, donnez |le nom "Bureau" a votre disquette.

Yous pouvez la t‘o:mater en simple ou double face
(Chapitre 2). |

2. Retirez la  disquette formatée et insérez la disquette
Langage ST dans I'unité (si vous disposez de deux unités,
vous pouvez laisser les deux disquettes en permanence dans
les deux umtés) Faites un double cliquage sur P'icone de
Punité A pour en ouvrir la fenetre.

3. Tirez Picone sur I'icone de l'unité B (elle doit passer en
inversion vidéo). Relachez maintenant le bouton gauche
de la souris. (Ou essayez d'utiliser la sélection multiple
pour tirer les deux fichiers sur l'icone de I'unité B).
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4, Le Bureau GEM affiche la %H& dfalague de Copie:
1 \ \&
| \
cuum nss:zns\m.lm

Hus itrs wQ jer: ...0
jtts :ﬁullr. -

ﬁﬁ { n” ANRULER
A (L

| n,-"' )
I
Cliquez ( \ s*e 'CONFIRMER. Les zones de dialogue

qui s'affic yus indiquent quand changer de disquette
si ¢ est nécéssglre.

L% ;Lr les étapes 3 et 4 pour le fichier
\;EM A; OR.ACC,

Mﬂﬁrtlr de maintenant, vous pouvez utiliser cette disquette

Ib;s’ de la mise sous tension du systéme. Vous n’avez plus
besoin de la disquette Langage ST (sauf si vous devez
utiliser 1'un ou I'autre des deux langages). Votre
nouvelle disquette dispose de toute [I'information
nécessaire pour utiliser le Bureau. Mettez une étiquette
"Bureau" sur votre disquette.

.f’
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Note : Lorsque vous effectuez la copie sur une icone
disque, si la fenetre du disque est active au moment de
la copie, elle ne sera pas mise 3 jour 3 la fin de la
copie. Pour mettre 4 jour la fenetre, activez-la et appuyez
sur [ESC].

Autres méthodes de copie de fichiers

II vy a d’autres’ méthodes pour copier des fichiers d‘une
disquette 4 une autre. Une de ces méthodes consiste a
tirer un fichier d'une fenetre ouverte 4 une autre, .\ Par
exemple, tirer un fichier de la fenetre ouverte  de. la
disquette A dans la fenetre ouverte de la disquette, B. Cela

permet de copier le fichier de 1la d:squen& A sur la
disquette B. W A

Bureau Fichier l!lmullnt[nn Jotions

el et e L - m
_—‘r—.

e dow BT LR

769345 OLIETS uuus:s PR & DBJETS,.

WaillERE ml - * MQ-:

BN
fi] B OCTETS UTILISES POR B UBJETS.

Wne |autre méthode est de tirer I'icone d'une disquette
dans une fenetre ouverte de disquette. Par exemple, tirer
I'iconé de I'unité de disquette A dans la fenetre ouverte
de 1'unité de disquette B. Cela permet de copier le
contenu de la disquette A sur la disquette B, sans toucher
au contenu de la disquette B,
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Ces deux méthodes permettent la -cap_ie, a condition qu'il ¥
ait la place nécessaire, d'une|disquetie double face sur une
disquette simple face et vice versa,

Une troisieme méthode \'de copie de fichiers consiste 2
tirer le fi u:h:er dans un dﬂssmr ouvert (chapitre 4).

Note : C‘est une bonne idée de faire des copies de
sécurité .de |toms' 1las fichiers. Si quelque chose se
produisait \sur| I'eriginal, vous auriez toujours ainsi une
copie en réserve sous la main.

‘Effacer des fichiers

Pour ' effacer un fichier, sélectionnez-le et tirez-le sur
I'icone — Corbeille. Suivez alors les instructions qui
apparalssent 4 [I'écran. Et rappelez-vous, que toute
suppression de fichier est définitive.
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Rebaptiser des fichiers

Pour rebaptiser un fichier existant, sélectionnez le fichier,
pointez FICHIER dans la barre de menu, et sélectionnez
'option INFORMATIONS.

INFORHATIONS OBJET L

| Now! BASIC .PRG
Rombre d'octets; __138944
Derniére modification: 18/10/85

41
seclbuts:  [RETALCRTY |
| Lecture ° Tﬂ

CONFIRER AROLER] )\ |\

L

Cet exemple de zone de dialogue |\montre le nom et les
attributs d'un fichier ouvert, Le  curseur (ligne verticale)
se. trouve a la fin du nom de fichier. Pour changer ce
nom appuyez sur [BACKSPACE] 'ou [ESC] sur le clavier
du STF jusqu'da ce qué le curseur soit au début de la
zone. Tapez alors le mouveau nom.

-y
Note : Les nom¢ defichier peuvent avoir au maximum
huit caractéres (\ suivis “en option d'un point et d'une
extension de troi3 caractéres.

Attention :'\ Ne 'changez pas I'extension des programmes
contenus sur ' la disquette Langage ST livrée avec votre
ordinatenr. Si vous le faites, vous empécherez le systéme
(d’utiliser ces fichiers (pour plus d'information sur les noms
de fichiers et les extensions, cf chapitre 4).
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CHAPITRE 4
LE MENU D’OUVERTURE
(LA BARRE DE MENU)

Sur le haut du Bureau GEM se trouve la barre de menu.
Les quatre possibilités accessibles sont : BURE&U,
FICHIER, VISUALISATION, OPTIONS. Pour voir. 'les
options de chacun de ces menus, pmntez 1‘en—te1:e désirs.
Cet en-tete apparmt alors en mversmn vidéo et| le. mqnu
correspondant apparait dans la fenetre pnnclpale |\ |
De la méme maniére, lorsque vous etes pfa‘; a 's"éléh’tinnner
une des options du menu, pointez-la et cliquez une fois le
bouton gauche de la souris. Les ﬂptmns \apparaissant en
caractéres gras ne sont pas accessiblés ‘at’\moment ou vous
sélectionnez le menu: elles nécas_q;t_ent_ au préalable le choix
ou I'ouverture d'un fichier ou d'une| disquette.

LE BUREAU 1

Les options du menu |BUREAU sont presque toujours
accessibles, que ce soit du Buréau proprement dit ou de la
plupart des prugrammes | d*application. Les accessoires
standard comprennent \'EMULATEUR VT52, le PAN-
NEAU DE CGNTROLB la CONFIGURATION DE LA
PORTE R5232 TINSTALLATION D'IMPRIMANTE.
Cependant certames applications compatibles GEM peuvent
contenir des accessmres différant légérement de ceux-ci.

--.r'l T @ _P

o Emuldteur EISE
§ Panneau Controle
M Instal. RS232
J Instal. Imprimante

53
Telechargé sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

Note : Toutes les modifications effectuées au niveau des
accessoires du Bureau doivent etre sauvegardées. ( Cf
Sauvegarde du Bureau a la fin de ce chapitre).

Informations bureau
L'option INFORMATIONS BUREAU est un peu la carte
de visite de GEM. Sa sélection entraine I'affichage ‘d’une
zone de dialogue indiquant le nom du programme chargé
et le copyright. La plupart des programmes affichent \une
information similaire lorsque vous choisissez cette option.)
; N Vv
Pointez et cliquez INFORMATIONS BUREAU dans le
menu, La zone de dialogue suivante apparajt: |\ |\

GEM, Graphics Environmedt Nadager ||\
" t LA | B \
108

----------'th_-q 1}

| L
Capyright (c) ' 1985
_ATARI CORP,

Pigital Research, Inc,
~ R11 Rights Reserved,

IﬁEHfIHHEHI

i & ﬂ_' - ll CSS— |

Cliquez sur Ia '-_:ﬁéa CGNFIRMER pour revenir au Bureau
GEM. /

L'émulateur "VT52

L’émulateur VT52 est un programme de télécommunica-
‘tions,  permettant la  transmission et la  réception
\\d’infofmations par la porte modem située a [l'arriére du
STF.\\ Il intervient généralement Ilorsque I'ordinateur est
relié 2 un modem et & un réseau de communications par
voie téléphonique avec d’autres ordinateurs,

Pointez et cliquez I'information EMULATEUR VT52 dans
le menu du Bureau. Les instructions suivantes s'affichent
4 I'écran :
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FHHERHHERCEEREE OHH I HEOHHIH O
| Emulateur Atari de Terslnal V752 |
| ¢¢) Atari Corp. I
B T e )

Appuyez sur:
1) UNDO pour revenir au Bureau,
2) MELP pour canfigurer le teramlnal,

Pour configurer la porte modem, appuyez sur la touche
[HELP]. (Reportez-vous aux instructions de confi zguratmn
de la porte RS232).

Pour retourner au Bureau GEM, appuyez sur la touche
[UNDO]. ._

Panneau de controle |

Cette option permet de modifier de nnmbrauses possibilités
du systtme. Les initialisations. de ce, panneau affectent
tout le systtme. Le panneau 'de 'controle est divisé en
cing parties: N R g

* % L’horloge/calendrier. | |
* Le temps de réponse 'du clavier.
* Le temps de réponse de la souris,
* Le retour sonofe. | |
* Le cnntr"nle de la palette de couleurs.

Pointez et c]iquez l'aptmn TABLEAU DE COMMANDE
dans le ‘menu \du “BUREAU pour faire apparaitre le
panneau de controle:

|4 |E5IE] pANMERU COMTROLE E2%23
7 1 | -;HI-IE_ :.*
Commandes | Pl ———"

df_ brillance

-«+— Horloge/calendrier

-+— Réponses du clavier

a— HRéponse de la souri

Retour sonore

Calu de couleurs
de la palette
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Pour sortir de c¢e panneau, cliquez sur la case de
fermeture située dans I'angle supérieur gauche du panneau
de controle. Pour réinitialiser les réglages du panneau de
controle, cliquez sur la case ANNULER ou appuyez sur
[RETURN].

L’horloge/calendrier \\
Pour régler I'horloge ou le calendrier, placez le pnmteur
de la souris dans la case correspondante (gauche pour
I'heure et droite pour la date) et cliquez. La/ fenetre
passe en inversion vidéo pour indiquer celle qul a été
choisie. Utilisez la touche [BACKSPACE] pour paSitinnnar
le curseur au début du bloc ou [ESC] pour |l'effacer.
Entrez alors Pheure ou la date correCte \'a partir du
clavier du STF. Lorsque vous avez \fini, cliquez 2
nouveau la case ou appuyez sur [RETURN]. ~

Une fois I'heure et la date |initialisées, elles sont
conservées jusqu'a la mise hors  temsion du systéme. Le
systéeme utilise ces deux, mfurmatmns pour indiquer
'heure et la date de créatmn ou de mise a jour des
fichiers. Si vous désirez 'repérer ces deux informations
avec précision, vous devrez remettre 4 jour heure et date
a chaque mise sous tenswn du systéme.

\ [/
Temps de repuqsa, du ';:Iavmr
Lorsque vous maintenez une touche enfoncée (3 I’exception
de [SHIFT], \[CONTROL] et [ALTERNATE], elle
fonctionne en| répétition automatique. Les curseurs de
réponse du' clavier servent a4 fixer la durée nécessaire 2
la mise en répétition et la vitesse de répétition.

\\La position du curseur de la réglette supérieure détermine
‘\au bout 'de combien de temps une touche pressée se met
en répétition automatique (le pousser vers la gauche
raccourcit ce délai). L’autre curseur (repéré par les
icones lidvre et tortue) sert a régler la vitesse de
répétition, Plus il est 3 gauche (du coté du lidvre), plus
]‘iqtervallu entre la génération de deux caractéres diminue,
Grace 2 ce dispositif, le clavier du STF s’adapte a votre
doigté,
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Pour déplacer un curseur, Sélectionnez-le et tirez-le
jusqu'a I'endroit voulu,

Réponse de la souris au cliquage
Si les deux pressions d’'un double cliquage ne sont pas
assez rapprochées, l'ordinateur risque de les interpréter
comme deux clics distincts. Pour ralentir les réactions  de
la souris, et donc faciliter le double cliquage, cliquez 'sur
une touche proche de l'icone représentant une souris au
repos. VAN
[l Vv
Pour les utilisateurs expérimentés, il suffira fu contraire
de raccourcir le temps en cliquant sur une \ case plus
proche de Iicone représentant la sourid en train de
courir. \
Lie retour sonore N\ |
Deux types de retour sonore Ssont pravus sur l'ordinateur
STF; un clic aprés chaque frappe de \touche et un son de
cloche aprés chaque erreur dans 1"utilisation du clavier ou
de” la souris (sélection d‘une nouvelle option avant la
sortie d'une zone de dmlﬂguu!s par ‘exemple). Ces sons sont
émis par le haut parleur du moniteur. Pour activer ou
désactiver ['une de (ces\ flonctions sonores, cliquez sur
I'icone correspnndante (touche ou cluche} L'icone est
normale si la| fonctmn est activée, en inversion vidéo si
elle est désactivée

Controle de la palette

Les cnmmandes de réglage de la palette ne sont possibles
qu'avec - un moniteur couleur analogique RVB. Cependant,
avec [/le’ ' moniteur monochrome haute résolution ATARI
"SM124 vous pourrez choisir I'écriture noir sur blanc (par
défaut) Ou blanc sur noir.
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=
Curseur couleurs primesires — - ﬁn?
|. _

Controle de la palette — -
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Cases de couleur de la palette

A

En mode d’affichage couleur bassel résolution, I'ordinateur
STF peut générer simultanément 16 couleurs. Les
commandes de controlé 'de la palette permettent de
composer la palette de votre choix en mélangeant les
trois couleurs pnma:res (rnuge vert, bleu).
| b |

Cliquez sur fne -_casa_ -. da couleur de la palette (en bas du
panneau de controle). Pour modifier la couleur choisie,
déplacer J'un des trois curseurs de couleur primaire 3 la
position désirée.\\ Vous pouvez le déplacer en le tirant ou
en cliquant sur 1'une des cases "R", "G" ou "B". Chaque
curseur dispose de 8 positions (0 &4 7). Les nombres les
| plusl.éla-vés correspondent & des brillances plus fortes.

\\Pour . inverser les couleurs en mode monochrome, mettez
tous, les curseurs en position haute ou en position basse.

Configuration de Ja porte RS232

La porte marquée "modem" A I'arriere du STF est une
porte série RS232. En y connectant un modem, vous
pourrez entrer en  communication avec  d'autres
ordinateurs. Vous pourrez également connecter ici une
imprimante série ou tout autre périphérique RS232,
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En sélectionnant ['option INSTAL.RS232, vous ferez
apparaitre la zone de dialogue :

[ |
COMFIGURATION RS232
Rauds: EIITN{4a88][1Z881[ 268 |
Parité: TSN Inp. |[Pair]|
Ouplex: [TTNR(Halt]
sits/Car; IEN 7065
Strip 8it: JEIIN[0ff |

Commande Flux
Xan/Xoff: [ Oa |IXER
Rts/Cts: [On KT

Cette zone permet d’adapter la\ porte RS232C au modem
utilisé.  Sélectionnez les valeurs| adéquates en fonction des
ihdications fournies dans le 'manuel- d'utilisation du modem.
Voici une bréve description des principaux paramétres.

Débit de transmission

Le débit de, transmission’ (parfois improprement appelé
"yitesse de (|‘transfert")y est le volume d'informations
transmises par \seconde. Il est mesuré en bits par seconde
ou baud§. Le débit le plus rapide est ici de 9600 bauds,
le plus lent de \300 bauds. Vous devez tenir compte des
deux modems 'émetteur et récepteur.

 Parité

\\ Du | “fait de 'imperfection des lignes téléphoniques, le
\'risque ‘de pertes ou de modifications des données n'est pas
\négligeable. La parité est une méthode utilisée par les
ordinateurs pour décider si les informations ont été
correctement transmises. Le bit de parité est un nombre
binaire ajouté a4 un groupe de bits qui rend le total de
tous les bits pair ou impair. Le choix de la parité est
fait en fonction du modem utilisé.
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Duplex

Il existe deux modes : HALF duplex et FULL duplex. En
mode HALF duplex, les caractéres que vous saisissez sont
affichés sur I'écran, puis transmis & travers la porte série.
En mode FULL duplex, les caractéres que vous tapez sont
émis directement sur le port, puis Pordinateur réce;:t&ur
les renvoie sur votre systéme. |

Bits/Char -

Chaque caractére est stocké en mémoire sous forme d’un
octet. Un octet peut comprendre jusqu'a huit bits. /En
fonction de I'ordinateur utilisé, vous pouvez ' mod:f ier le

nombre de bits par caractére lors de la tran&m:sslnn sur la
porte RS232, [ \\ \

Strip Bit ( /. \)

Cette option détermine si le huméme bn‘. transmis est 2
zéro ou non, Si votre systéme\ fanctmnne correctement
avec des caractéres de huit bxts, nl n est pas nécessaire de
mettre cett option sur "On", \X

Xon et Xoff/Rts et Cts .~ '

Ces deux choix représentent les protocoles de controle du
flux. Lors d'une transmlssmn sur la porte RS232
Pordinateur et le pénphénque de réception doivrent etre
capables de @ge. diré e0x-memes quand commencer et
arreter le transfert d'information. Choisissez le controle de
flux accepté par le pénphénque récepteur.

Installation d’bne imprimante

Ceual- option indique A l'ordinateur quel type d’imprimante
vous |utilisez, et quelles sont les caractéristiques que vous
vnulez activer lors de !'impression.

Cette nptmn est une installation générale utilisée pour tout
utilitaire ou application. Que le programme vérifie ou
non Iinstallation de Pimprimante dépend uniquement du
programme, Par exemple, l'option COPIE D'ECRAN du
menu OPTIONS du Bureau GEM utilise I'installation de
I'imprimante. Seuls les manuels d'utilisation des programmes
vous indiqueront s’ils utilisent cette option ou non.
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Une fois tous les paramétres saisis, cliquez sur la case
CONFIRMER (ou sur ANNULER si vous ne souhaitez pas
poursuivre avec c¢es paramaétres).

INSTAL, INPRIMANTE

Type: Hargue,
Couteur: JICIEIN [Couleur
Pixels/Ligne: 968
dualite: Tan)
Sortie: Hoden (V|
Papler: Etultl:". \

Confirmer

i
Les deux choix possibles sont MATRIC. pour une

imprimante 2 aiguilles| (maflricielle) ou MARGUE. pour
une imprimante 4&( marguerite. Cliquez sur la case
correspondant A yotre imprimante.

Couleur RS/

Les deux |lchoix ' sont N/B pour une imprimante
monochrome ou\COULEUR pour une imprimante couleur.
Cliquez sur la case correspondant a votre choix.

- Pixels/ligne

|| Cette option est utilisée uniquement pour les imprimantes

\\matricielles. Pixel signifie Picture Element (élément
\d'image). Sur les imprimantes, un pixel est un point. Les
imprimantes matricielles impriment un certain nombre de
pixels (de points) par ligne lorsqu’elles sont en mode
graphique. Avec une imprimante matricielle graphique
ATARI, choisissez 1280. Avec une EPSON ou une
compatible EPSON, choisissez 960. Ces deux valeurs
considérent wune ligne imprimée de 8 pouces (20 cm
environ).
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Qualité

Cette option n’est a utiliser qu'avec des imprimantes
matricielles. Choisissez EPREUVE pour un document
temporaire ou DEFINIT. pour un document définitif, ce
qui correspond a [Iutilisation d’une possibilité qualité
lettre sur I'imprimante.

Lors de I'impression de graphiques, I'imprimante ne fait
qu'un seul passage si vous etes en mode EPREUVE. Pour
obtenir des graphiques plus foncés, wutilisez DEFINIT,
(mais gardez en mémoire qu'alors la tete effectue’ deux
passages au lieu d'un et que le temps d‘lmpressmn ‘est
alors le double).

Sortie |

Si vous disposez d'une 1mpnmanta paralléle choisissez
I'option IMPRIM. Ces imprimantes 'se /connectent sur la
sortie marquée "Printer" A l'arriére du STF,

Si vous disposez d’une imprimante, sar:e, choisissez 1'option
MODEM. L'imprimante est alnrs- connectée sur la sortie
"Modem" a I'arriere du STE, Dans ce cas, vérifiez que
vous avez bien cnnﬁguré le controle Xon,:‘XufF (voir
ci-dessus). \

Papier ¥R R

Si votre 1mpnmante dxspose d'un entrainement par tracteur
ou d'un magasm de fauﬂles, choisissez 'option CONTINU,
Si votre :mprlmante n'accepte qu’'une seule feuille 4 la
fois (que . vous. devez introduire & chaque fois
manuellement), | ichoisissez 'option FEUILLE. Cette option
est importante car elle empeche d’écrire sous la feuille
lursque je texte est trop long pour etre imprimé sur une
seule page

Mm:e sous tension du systéme sans disquette

La\ mise sous tension du systéme sans une disquette
comportant CONTROL.ACC et EMULATOR.ACC provoque
I'affichage du seul message INFORMATIONS BUREAU.
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Fichier VYisuslisation Options
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Faire: cela permet de libérer une partie de la mémoiré de
Pordinateur, mais habituellement vous souhaiterez //la
présence des accessoires du bureau (Cf Annexe A).

FICHIER
En faisant appel aux options du 'menu \FICHIER, vous
pourrez manipuler vos fichiers,'gérer les  fenetres, créer

des dossiers et formater des disquéttes.

Options |

Bureau RETTINN Visualisation

Quyrlr
Informatiens...
Rouveay dessier, .,
Fernmer

Fermer la fenétre

......................

Ouvrir |

L'option QUVRIR sert 2 démarrer un programme, révéler
le'\ contenu d'un disque, d’un fichier ou d’un dossier. Pour
cela, sélectionnez I'icone de programmes ou de données
désir._ée. pointez I'option OUVRIR du menu FICHIER et
cliquez une fois sur le bouton de gauche de la souris.

Comme vous l'avez vu plus haut, il est également possible

d’m_wrir un programme -en effectuant un double cliquage
aprés avoir sélectionné son icone.
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Informations

Lorsque vous sélectionnez d’abord une icone, puis l'option
informations, des renseignements s’affichent sur ce qu’elle
représente (programme, fichier, ou tout autre objet du
Bureau). Ainsi, la zone de dialogue ci-dessous fournit les

informations concernant une disquette:

INFORMATIONS DISOUE

| Now de 1'unité: A:
Nom du disque! i
Noabre,de dossiers: i
Nombire d'objets: sl
Octets occupés: 256371
Dctets disponibles: _..97288

— S— —

Cette zone de dialogue identifie le .disque et donne le
nombre d'éléments enregistrés et 'le \nombre d'octets libres
gt utilisés. 1 A

Pour un fichier, la mqp' di_'e_'. dialdgua ressemble a:

A
10! I-_;FMTIH__&MJET
4 Non: BASIC .PRG)
[ ' Nonbre d'octets: ..138344
\\| pernidre modification: 18/18/83

Attributs:

\Pour un fichier, la zone de dialogue identifie le fichier et
‘donne sa taille, la date et I’heure de création ou de
derniére mise 4 jour, et les attributs de lecture/écriture.
Les deux options LECTURE/ECRITURE et LECTURE
permettent de modifier les attributs de lecture/écriture

d'un fichier.

» ‘. 4
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Choisissez I'option LECTURE/ECRITURE si vous devez
modifier le fichier. Choisissez I'option LECTURE si vous
ne voulez que consulter celui-ci. Cette derniére méthode
permet de protéger le fichier d'une modification
accidentells,

Cette option permet, de plus, de rebaptiser un fichier.
Appuyez sur [BACKSPACE] ou [ESC] pour effacer le
nom du fichier, tapez le nouveau nom, puis appuyez sur
[RETURN] ou cliquez sur la case CONFIRMER pour

enregistrer le nouveau nom sur la disquette. A\ (N

Note : Le STF réserve 1024 octets sur le. disque pour
chaque fichier, meme si celui-ci en occupe/moins,’ ' De ce
fait, la somme des octets utilisés et des o tets\ libres peut,
selon le nombre et la taille de vas fichiers, ne pas étre
rigoureusement égale 2 la capacité |\totalé’ de) la disquette.
Ce n'est pas une erreur. Le nombre (d'octets utilisés et
le nombre d'octets disponibles sont | des ‘valeurs précises,
permettant d’évaluer la capacité da stockage.
| L

Nouveau dossier ol

Les dossiers sont des ensémbies de fichiers. Ce ne sont ni
des programmes, ni .des. données, mais des structures
d'organisation des fichiers.|| Lorsqu'une fenétre contient de
nombreuses ic:“upes,;' il devient difficile de les distinguer.
Parce que vous (souhaitez’ organiser ces fichiers pour les
rendre plus facilement lisibles, le Bureau GEM met les

dossiers 2 vatre disposition.

Pour créer un dossier, sélectionnez I'icone d’une unité de
disquetie et ouvrez-la, Pointez ensuite le menu FICHIER
et cliguez l'option NOUVEAU DOSSIER. La zone de
dialogue supivante apparait sur I'écran:

NOUVERU DOSSIER
Mom: L.
o

Telecharge sur Http:llwv?v?.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

Tapez le nom 2 attribuer au dossier et cliquez sur la case
CONFIRMER ou, si vous renoncez finalement a créer ce
dossier sur la case ANNULER. Deés que vous avez
attribué un nom et cliqgué sur CONFIRMER, le nouveau
dossier se retrouve dans la fenetre active.

r— e
Tizhlilii[-‘_‘ ""': :

L e ——

Note : Les dossiers ne peuvent pas ‘etre rebaptisés.

[ | 2
Pour ranger un fichier dans un’ dossier, faites glisser son
icone sur le dossier.. Lorsque I'icone du dossier est
inversée, relachez Ie bouton de la souris, puis suivez les
messages de (la /zone. da “dialogue. Le fichier sera alors
copié dans la dﬂssmr. |

e ——— — —_
PRI =37 Eei it S hgia—Tt ks I:—"'rr.rE

o --
e e o e ] P L

1[| €15 UTILISES PR 8 OBJETS,

. ' | &
J
- - P nt: 4 A n:nru- ine l.nﬂu.ﬂtﬂ e h%

=

Vo w Tn e e
A R e ¢
ql ' e S
H
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COPTER DES DOSSIERS/OBJETS

Bossiers a copler: ___8
Objets 3 copler: ___2 |

Une fois que vous avez créé un dossier, vous|pouvez y
copier autant de fichiers que vous voulez. Vous ‘pouvez
meme y copier tout le contenu d'une disqustte. Tirez
simplement I'icone de I'unité de disquette| vers le dossier
et suivez les messages. Cette méthode' de copie de
disquette est trés utile lorsqu'une| disquette\ est en simple
face et I'autre en double face. ~ ||\ / "

Nnte-: _ Copier un fichier dans ‘un _"éiﬂ__s.sier ne transfére pas
le fichier, mais en crée un l"l_aiw";el‘ exemplaire qui est
rdngé dans le dossier. Vous pouvez ensuite, si vous le
désirez, détruire I'original en le jetant dans la Corbeille.

Ouvrir des dossiers |\ |

Chaque dossiér’ doit étre’ ouvert dans sa femétre. Si vous
ouvrez une icone de disquette qui contient un dossier, la
fene.tra ne révelera  pas tout de suite le contenu du
dossier. 11" faut d'abord ouvrir le dossier dans sa fenstre
pour voir sof. contenu.

F:pgr-- ouvrir un dossier, faites un double cliquage sur
1 15:1::{'2_ du _dosmer ou choisissez le dossier (par simple
q'lllquagej puis I'option OUVRIR dans le menu FICHIER.
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mrw—— o ST——— i

Bureau IR Visualisation E-tipgs = _
== Quvrir | O REESTERRessRe o Tie AN EESSRRIERE

4 Informations... [ 769351 OCTETS UTILISES PAR B DBJETS.

TR gn;::;.!p: ::nrn.-; L2020 CEREFDE [P

- s

Nouveau dossier...
Fermer
Fermer 12 fenétre

R —————— L -

Fornatage. ..

......

g S

i A TR L Ben
Le dossier est ouvert & la place de la fenetre du disque.
Lorsque le dossier est |ouvert, ' son contenu devient

accessible. a4 4

B e A \ESSAIS) ==
JETETS UTILISES PAR 2 DBJETS.

L |'] 5
\'si wgus désirez ouvrir deux dossiers en meme temps (pour
\copier des données de 'un 2 l'autre par axiempla),
effectuez un double cliquage sur l'icone de 'unité, de
f‘a‘?;an 3 ouvrir une autre fenetre, da_ns laquel'le YOus
pourrez ensuite ouvrir le second dossier. Maintenant,
Pécran affiche les deux fenetres de dossier et vous pouvez

copier les fichiers de 'un a Pautre.
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Note : Vous pouvez aussi créer un dossier dans un autre
dossier, et ainsi de suite sur 8 niveaux maximum.

Supprimer des dossiers

Pour supprimer un dossier, sélectionnez son icone,
mettez-la dans la Corbeille et suivez les instructions
affichées.

Fermer et Fermer la fenetre -
Trois possibilités s'offrent 3 vous pour fermer une fenetre
c'est a2 dire I'effacer de I'écran, Vous pouvez soit| cliquer
sur sa case de fermeture, soit sélectmnner l‘une “des
options FERMER ou FERMER LA FENETRE |

Cest toujours une bonne idée de fernfer les fenetres que
vous n'utilisez pas. Puisque vous  ne puuvez avoir que
quatre fenetres ouvertes a4 un instant, donné, toute fenetre
ouverte inutilement consomme de Ia mémmre disponible.

Les deux options FERMER. et FERMER LA FENETRE
ferment uniquement les ferietres| actives. La différence
entre ces deux options est Ja suivante: Si une fenstre de
dossier est active, I'option FERMER ou Il'utilisation de la
case de fermeture ferme \la fanetre et revient a la fenetre
de l'unité de disquette du’ dossier, tandis que FERMER
LE FENETRE ferme las deux fenetres, celle du dossier et
celle de I’umté |

Formatage

Dans le chapitre 2 nous avons montré comment formater
une disquette. ’ Ce chapure ne va pas réexpliquer pas a
pas la méthode ; mais il va insister sur certains points
"1mpm'tant5 au sujet des disquettes.

L‘a"- surface d’une disquette ressemble beaucoup i celle d'un
migrosillon, Les informations sont enregistrées sur des
pistes qui, ici, sont circulaires. Le contenu d'une disquette
est modifiable et les structures d'enregistrement ne sont pas
en place sur une disquette neuve. Clest 4 vous d'y
pourvoir avant de pouvoir y stocker des informations.
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Cette préparation s’appelle le "formatage”. Pour formater
une disquette, sélectionnez d'abord Ilicone de I'unité de
disquette choisie pour cette opération, puis l'option
FORMATAGE du menu FICHIER.

Le seul moyen de baptiser une disquette consiste a utiliser
la zone de dialogue du FORMATAGE. Entrez le nom  de
la disquette 2 partir du clavier. Utilisez Ia touche
[BACKSPACE] pour corriger les erreurs de frappe.
Cliquez sur la case FORMATER. Le disque st alors
formaté (et baptisé), Une zone de travail monf{re ~I'état
d'avancement de la commande. W\ W\ O

Lorsque. cette opération est terminée, une ZOng de /dialogue
affiche le nombre d’octets disponibles pour le 'stockage sur
la disquette. Si votre disquette né comprend pas 357.376
octets (simple face) ou 726.006 octets (double face) le
disque est peut etre défectueux., |Recommencez alors le
formatage. Si le probléme persiste, utilisez une disquette
neuve et formatez-la. 1 AW

Attention : Rien ne vous empeche de reformater une
disquette déja utilisée, |N'gubliez pas qu'en faisant cela,
toutes les données \précédemment sur le disque sont
perdues & jamadis. 'Recopiez ‘au besoin les fichiers que vous
souhaitez conserver . sur une autre disquette avant
d'effectuer le formatage.

. , 70
Telecharge sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

YISUALISATION
Le menu VISUALISATION permet d’afficher une liste de

fichiers sous forme d’icones ou de lignes de textes, et de
les trier (classer) par Nom, Date, Taille ou Type.

!I.ll'!ll Fichier RUSTEIRELIE0N

2 Tri par date
Ll Iri par taille

Tri par tyo

Note : Toutes les modifications . qui sont faites dans le
menu VISUALISATION peuvent ‘@tre enregistrées sur la
disquette en utilisant la commande de sauvegarde du
bureau (cf fin de ce chapitre).

Visualisation sous forme d’icones ou de textes

Une marque (ressemblant & un V) s'inscrit devant 1'option
choisie (modé " d'affichage et de tn} Pour changer de
mode, cliquez! sur la  nouvelle option désirée. Les deux
fenetres suwantas illustrent respectivement I'affichage sous
forme d'icones \et sous forme de texte de la meme
disquette.

e T - -n--u---ﬁ---llilull- ; 'I"I.:ll'll!ll"!'l'l'll:"'
) it S

769346 OCTETS UTILISES PIR 6 OBJETS.
O 3 [
AL e BRARIC A EC Lo LADE HIII.H'I'H-H:C s ]

ﬁﬁ..tl.ﬁ.?.ﬁ..l'i'll'

Yisualisation sous forme d'icones
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TSR A e e
69346 OCTETS UTI PAR 6 DBJETS

BASIC  PRG 130944 26-11-85 08:62

BASIC RSC 4648 26-11-85 08:83

CONTROL ACC 15335 20-11-85 83:43

EMULATOR ACC 6499 83-12-35 66:14

L060 PRE 99818 26-11-85 €113

LOo60 RSC 4916 20-11-83 61:14

Q Iﬁ

Visualisation sous forme de textes

Lorsqu'un fichier est affiché sous forme de texte, la
fenetre indique aussi bien le nom et la daille \du fichier,
que la date et I'heure de la derpiére | mise a jour.
Lorsqu'une marque précéde le nom du fichier dans une
fenetre texte, elle indique que le fichier ‘est un dossier
et non pas un fichier d'application 'ou de’/données.

Tri par Nom, Date, Taille et Type ' |

Lorsqu'on ouvre une fenétre disque ou dossier, I'ordinateur
classe les éléments sur l'écran "en fonction du critére
indiqué avec ce mepu, Lorsque c'est le classement par
Nom qui est actif,| les [fichiers sont listés par ordre
alphabétique. Lorsque'c'est' le classement par Date qui est
actif, les fichiers ~sont’ classés par ordre chronologique
inverse, c'est| a | dire le plus récent en premier. Le
classement. par taille fait apparaitre les fichiers par ordre
décroissant . de \taille, Le classement par Type classe
alphabétiquement Jles fichiers en fonction de leur nom
d'extension.

¢ ML . ’

\\Les | deux écrans ci-contre représentent deux fenetres de la
\meme ~ disquette, Ia premiére classée par Nom et la
seconde par Date.
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EiiiiiaaansisrarsIT ot BLIMTFREIFrIN
—_— Y |

. 263146 OCTETS UTILISES PAR l- DBJETS,

BASIC  PRG 138944 20-11-85 00:02 0]
BASI¢  RSC 4643 20-11-35 00:03
CONTROL ACC 15335 20-11-85 03:43
EHULATOR ACC 6433 03-12-35 00:14
LAG0 PRG 33010 20-11-35 01:13
LoG0 RSC 4310 z0-11-85 OL:l4

Classemnent par nom

269345 DCTETS UTILISES m 6 nu.m.
EMULATOR ACC 6499 @3-12-85 0614
CONTROL ACC 15335 26-11-85 @3:43 " |
L0G0  RSC 4918 26-11-85 @1:14/ )\ \\
LOGD  PRG 99918 26-11-85 \0fi13 )\
BASIC  RSC 4643 26-11-85 0@:43 /,
BASIC  PRG 138944 20-11-8% '€6:G2

Glmimﬁnt par date

OPTIONS

Le menu OP’TIONS mmprend de nombreuses fonctions trés
utiles. | -

Bureay Flr.hir.r lllsualtsatiun Opylon
~od  Instalier uee unite disque,,.
2 @ Installer upe applicatien,,,

784 Déflnlr des préférences...
¥ Sauvegarder le bureau
=susd IApression de L'écran

Note : Toutes les podificatiuns effectuées avec le menu
OPTIONS peuvent etre sauvegardées sur le disque (cf
sauvegarde du Bureau A la fin de chapitre).
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Installer une unité de disque

A la mise sous tension de UPordinateur, deux icones
d'unités de disquette, dotées chacune d'un identificateur
(lettre) et d'un nom de disquette, s'affichent a I'écran.
Avec loption INSTALLER UNE UNITE DISQUE, vous
pouvez modifier noms d'unité et de disquette, supprimer
ou ajouter des icones d’unité de disquette.

Cliquez sur cette option aprés avoir sélectionné Picone
d'une unité. La zone de dialogue suivante apparait/sur le
Bureau: U4 A

— '.-.'

INSTALLER UNE UNITE BISOUE

Mo de L'unité: d! W (1 AN\
| Wom de 1'icEne: DISOUEL.... / ‘ %

[Tnstailer] [Seppr Iner_['.: |

=

|
Pour installer une nouvelle licone disque, sélectionnez une
icone disque, choisissez \\une unité de disquette, tapez
l'identificateur {(une lettre) ‘de 1'unité (¢’ représente en
général une c¢artouche \et/ "C" le disque dur). Seules les
deux icones A et B réprésentent les unités de disquettes.

Pour modifier |le \nom du disque, pointez le nom actuel et
cliquez. Utilisez [BACKSPACE] ou [ESC] pour effacer
ce nom; puis tapez le nom désiré sur le clavier avant de
gliquﬁr 12 case INSTALLER.

Pour \supprimer une icone disque, sélectionnez I'icone,
choisissez I'unité de disquette a retirer, puis cliquez sur la
case SUPPRIMER.

Pour ré-installer une icone disque que vous avez retirée,
sélectionnez l'icone restante, choisissez I'unité a ré-
installer, puis tapez son identificateur avant de cliquer la
case INSTALLER.
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Attention Utilisez cette option avec précaution.
Sauvegarder le Bureau aprés avoir supprimé les deux
icones d'unité rendrait inutilisable votre copie de Ia
disquette systéme, vous obligeant & en réaliser une
nouvelle.

Installer une application \
L'option INSTALLER UNE APPLICATION permet de
définir le type de fichier de données qui la lancera, . '

Lorsque vous sélectionnez cette option, la fenBtre d'un
programme d’application étant ouverte, la zone, da dmloguu
suivante est affichée : N

INSTALLER UNE APPLICAVIOM

Nom de 1'application: S.'EE .!Fl_ﬁ'-
Type du document: 1]
Type de l'mlt‘mttm

GEH T@S TIIS"IHI‘. prh!!rﬂ

e

| [/

Il y a deux méthodes \pour installer une application, La
premiére consise & indiquer & l'ordinateur que les fichiers
disposant . d'une ' certaine extension (les trois lettres qui
suivent le point dans un nom de fichier), une fois ouverts,
exécuteront  automatiquement le programme d‘application
installé, Par' exemple, supposons que vous utilisez ST
Logo/ et. que vous possédez un fichier de données avec
l'extension .LOG. Vous pouvez associer I'exécution de
\Logo\ @& /cette extension. Tapez LOG en face de Type de
document dans la zone de dialogue et cliquez sur la case
CONFIRMER. Désormais la simple sélection d'un fichier
de ~ données possédant I'extension .LOG entrainera
automatiquement ['exécution du Logo,
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Choisissez "GEM" si vous avez une application qui prend
en compte les caractéristiques spéciales de GEM au niveau
des fenetres. Choisissez "TOS" si le programme n'est pas
compatible GEM. La plupart des programmes d’application
sont congus pour etre installés automatiquement et
correctement.

La seconde méthode est d’installer une application en
utilisant I'option TOS-avec paramétres. Dans ce cas, il est
inutile de préciser l'extension du fichier. Vous jnstallez
simplement I'application avec I'option  TOS-AVEC
PARAMETRES en cliquant sur la case CBNFIRMER
Lorsque vous ouvrirez l’apphcatmn mstallée, la znne de
dialogue suivante apparaitra: al/ N\ W\ AV

GUWRIR UNE APPLICATION ||
Non: BASIC PR\ ||\ |

|.|:.

[lrllttru:
GTE] (W]

Tapez le(s) nom{s) de f mhler et les autres paramétres
nécessaires au [ programme. Cliquez sur la case
CONFIRMER. Le| programme d’application charge et utilise
les paramétres fournis.

Note : Les (trois moyens d'installation d'une application
peuvent etre explicites dans les noms des extensions. Par
exemple, .PRG indique un programme compatible GEM,
(,TOS ~une application non compatible GEM et .TTP une
\application non compatible GEM avec paramétres.

Définir des préférences

Celte option permet de moduler le déroulement de vos
échanges avec IP'ordinateur et de définir la résolution de
I'écran.
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| DEFINIR DES PREFERENCES

Confirmer les suppressions:

| 00! W)

Confirmer les copies!
| (KON

Résolution écran:
BaSSE| [HOTYEMME

[ANNOLER ]

.y
Confirmer les suppressions et Ies nupms
Suivant I'option choisie pnhr '¢es -/ deux rubriques,
I'ordinateur attend ou non une. cﬂnﬁrmatmn avant de
spppnmer ou de copier un/fichier,| Choisissez la solution
la mieux adaptée a4 vos besmns, sécunté (oui) ou rapidité
(non). A

Résolution d’écran \ ||
Cette rubrique’ permet de éhmmr parmi les trois résolutions
du STF: bmsa, moyenne et haute. Le moniteur ATARI
SM124 ne peut etre  utilisé qu’en mode haute résolution.
Le moniteur | inalogique RYB ATARI permet de choisir

entre basse. et mnyenne résolution.

Attention : -La modification de la résolution sans la
. présence de la disquette du Bureau dans l'unité A, efface
\\les accessoires du.Bureau de la mémoire.

Sauvegarder le Bureau

Cette option vous permet de sauvegarder toutes les
modifications que vous avez effectuées dans le Bureau
GEM. C'est une option importante, car elle vous permet
de choisir vos options et de les obtenir ensuite 4 chaque
nouvelle mise sous tension de l'ordinateur.
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Insérez votre disquette contenant les fichiers
CONTROL.ACC et EMULATOR.ACC dans Iunité et
cliquez  I'option SAUYEGARDER LE BUREAU.
L'ordinateur écrit alors sur la d:squatte un fichier appelé
DESKTOP.INF, A chaque mise sous tension de
'ordinateur, le STF recherche ce fichier et I'exécute. La
taille et I’emplacement des fenetres, ainsi que toutes, les
modifications que vous avez el‘fectuées dans les menus
BUREAU, VISUALISATION, et OPTIONS sont sauve-
gardées dans ce fichier, 2%

Imprimer écran ' -
Cette option permet d'imprimer une copie de| I’écmn, le
pointeur de la souris mcIus L"lmpnmante cﬂnnectee sur
votre ordinateur doit etre une imprimante. ‘graphique.
Vérifiez que P'imprimante est sous tensmn et qu'elle a bien
été installée, Cliquez alors sun) Ioptlon IMPRIMER
ECRAN pour activer cette fnnctmn v

De plus, vous pouvez rebapt:sar Ie f‘ ichier inclus dans la
zone INFORMATIONS. Appuyez sur [BACKSPACE] ou
[RETURN] pour effacer. le nom du fichier, tapez le
nouveau nom et appuyez sur [RETURNI] ou cliquez sur
CONFIRMER pour sauvegarder le nouveau nom.

Note : Si vous ut:hs_&z l-*«oprmn IMPRIMER ECRAN sans
avoir mis sous tensibn'l‘impnmante, le systéeme indiquera
une erreur d& dépassement de temps au bout d’une
trentaine da sednndes
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CHAPITRE 5
APPLICATIONS DE L'ORDINATEUR
ATARI STF

Un ordinateur doit etre programmé pour eétre utile. Sinon,
ce n’est rien de plus qu'une boite remplie de composants.
Lorsque vous mettez ['ordinateur sous tension, le Bureau
GEM apparait sur P'écran parce que le programme &' été
enregistré de maniére permanente dans la mémoire 'de
'ordinateur. Insérer un programme d’une ' maniére
permanente dans un composant est une.  des | maniéres
d’obliger l'ordinateur & exécuter un programme. Ces
programmes, qui sont dans des circuits appelés MEM, sont
programmés en usine,

. | - |
Cependant, le moyen le plos nnurant d‘exécuter des
programmes est de les charger \én mémoire A partir d’une
disquette. Ces programmes sont app_elés des programmes
d'application. Le monde [des ' logiciels d'application est
illimité: il va des programmes de traitement de texte aux
programmes graph:ques, des tableurs aux programmes de
jeux, ... L @ |
En cumplémant, ‘les langages de programmation permettent
d'exécuter les pmgrammes que vous avez écrits dans ces
langages.. |

La pmssance et \les caractéristiques des ordinateurs ATARI
STF sont utilisées dans un grand nombre de programmes
d’application et de langages de programmation.

(¢ | £

\\Note :/| Utilisez toujours votre copie de sécurité de la
'.__dlsquette Langage ST lorsque wvous travaillez avec ST
BASIC et ST Logo.

ST BASIC

BASIC a été congu au départ pour etre un langage de
programmation puissant et facile 2 apprendre.
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Aujourd'hui BASIC reste le Iangage le plus courramment
utilisé sur les micro-ordinateurs. ST BASIC rassemble
toutes les caractéristiques habituelles de ce langage,
complétées pour tenir compte de IJa puissance des
caractéristiques unigues de 'ATARI STF.

ST BASIC est enrichi de fonctions de manipulation, de
chaines de caractéres, de fonctions mathématiques étendues
et des commandes de formatage d'impression. L'éditeur \de
ST BASIC assure I’exploitation opumale des fenetres et das
menus déroulants, offrant des fenetres pour e/ fexte
comme pour les graphiques. W\ /4

Pour en savoir plus, consultez le manuel dé référance de
la programmation en ST BASIC ATARL |

ST LOGO

Puissant langage de progmmmatmn, \J&' Logo doit sa
célébrité 2 son succés comme outil d'apprentissage de Ia
pragrammauun en n:ul:eu scolaire. Congu  pour
fonctionner avec la tortue. graph:que, un curseur graphique
qui représente une tortile imaginaire tirant des traits et
dessinant sous le controle du logiciel. Contrairement aux
autres langages, Lugu apprend la prﬂgrammatmn par le
graphisme sans /) nécessiter la connaissance de
mathamat:ques cumplems

ST Logo est une version étendue du Logo. ST Logo sait
tirer parti \de| la souris, des menus déroulants et des
fenetres du Bureau GEM, ainsi que de Ia rapidité du
microprocesseur 63000, Il offre tout un ensemble de
‘commandes exclusives et n'a pas son pareil pour mettre en
waleurs les atouts de I'ATARI STF.

Pour 'en savoir plus, consultez le manuel d'introduction au
Lago.

AUTRES PROGRAMMES D’APPLICATION
De nombreux logiciels d’application existent pour les

ordinateurs ATARI STF.
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D'autres sont en cours de développement, soit par ATARI,
soit par d’autres développeurs indépendants.

Traitements de texte

Le traitement de texte est une des applications les plus
enrichissantes que le STF peut effectuer. Le traitement de
texte transforme ['ordinateur en une super machife a
écrire, permettant de I’utiliser pour écrire des lettres, des
contrats, des rapports, ~ \)

Avec un programme de traitement de texte, vous composez
le texte en utilisant le clavier de I'ordinateur ‘comme /celui
d'une machine & écrire. L'ordinateur ehregist're les
caractéres tapés ‘“électroniquement”, permettant  ainsi de
corriger les erreurs et de faire toutes les .modifications
nécessaires avant l'impression sur ) papler ~ Vous pouvez
effacer des mots, des phrases ou &es nﬂrtmns entiéres de
texte, insérer des phrases ou mots nouveaux, déplacer des
textes d'un endroit 2 un autre en ‘gppuyant sur quelques
touches ou en utilisant la snuns W

Les traitements de texte permettent de visualiser et de
disposer le texte sur [Iécran. sous n'importe quel format.
Vous pouvez ensuite) envoyer votre texte directement sur
'imprimante ou lenregistrer sur disquette pour une
consultation oW’ ufie ‘utilisation ultérieure. Le traitement de
texte qui utﬂase les | DﬂSSlbllltéS de GEM .est IST WORD
de GST Snftware |

Tableurs et 'b#ses' 'de données

Les tableurs '|permettent de manipuler sur I'écran une
feuille entiére de nombres et de formules que vous avez
\\créés  pour analyser le stock, préparer le budget ou
\calculer/ vos bénéfices. On appelle aussi ces programmes
des "feuilles de calcul électronique”.

Les programmes de base de données sont des programmes
qui regroupent, enregistrent et retrouvent de grandes
quantités d’informations. VYous pouvez les programmer
pour rechercher une information particuliére ou toutes les
informations correspondant a4 un ou plusieurs critéres ou
pour les trier d'une certaine maniére.
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Programmes graphiques

Des programmes graphiques permettent d’afficher et
d’imprimer des histogrammes, des "camemberts" et toutes
autres sortes de graphes en fonction des valeurs fournies.

D'autres programmes comme le programme NEOchrome
d’'ATARI ou DEGAS de Batteries Included permettent  de
convertir votre ordinateur en une superbe machine' &
dessiner, utilisant ainsi toute la puissance de déf:n:tmn
graphlque et de couleur de l'ordinateur STF.
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ANNEXE A
DIAGNOSTIC DES PANNES

Si vous rencontrez des problémes lors de la mise sous
tension ou de lutilisation de l'ordinateur, il y a de fortes
chances que ce soit des problemes mineurs que Vvous
pouvez résoudre par vous-memes. Cette annexe decnt
certains de ces problémes et la solution possible, |

Rien ne fonctionne |
Le probléme le plus courant est que la machme rel‘use de
répondre. Le reméde est souvent trés sunple \ W/

Par exemple, l'écran ne S alluma pas a la mise sous
tension. Dans ce cas: | |

. Eteignez I'ensemble du s}'st&me.- Yérifiez toutes les

conne:uons. en particulier l]e cable| 'd’alimentation et le
cable reliant I'ordinateur et le, mamteur
2. Remettez tous les _élé,ments sous tension. Vérifiez que
les différents indicatéurs (de l'ordinateur, de ['unité de
disquette et du munit&ur) .S‘ailument.
3. Vérifiez que le cnntraste et la brillance du moniteur
sont correctement réglés, Si I'affichage n ‘apparait toujours
pas, l’urdmateur ou le moniteur nécessitent une révision
par votre d:stnbuteur.

Problémes logiciels

\Si vaus dvez des difficultés 2 démarrer votre systéme, cela
peut ‘atreg du a des imperfections du logiciel d’application
ou a.un disque détérioré. Mettez P'ordinateur hors tension
quelques secondes et recommencez. Si le probléme
disparait, il s'agissait sans doute d'une défaillance
momentanée. Si cela ne change rien, essayéz avec une
autre disquette. Si le probléme ne se produit plus, il était
du A la premiére disquette., S'il persiste, contactez votre
revendeur pour une révision de votre ordinateur ou de
votre unité de disquette.
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Démarrage lent ou rapide

Lorsqu’aucun disque n'est présent dans ['unité de disquette
a4 la mise sous tension de IPordinateur, le Bureau GEM
n'apparait pas aussi rapidement (40 secondes aprés).
Lorsqu'il apparait, aucun accessoire n’est disponible, Un
démarrage rapide peut étre effectué avec une disquette ne
comportant pas les programmes CONTROL.ACC, et
EMULATOR.ACC. Dans ce cas également, aiucun
accessoire n'est présent dans le Bureau GEM. B G

La souris 5 A"
Il est possible que wvous ayez certains prublémes de
controle du pointeur de la souris. Il peut \se déplacer
lentement ou sporadiquement. En tout premier;  vérifiez
que la connexion de la souris est correctement effectuée
dans la porte Souris/Levier de! commande 0. Si le
prﬂbléma persiste, consultez la rubnqua "entretien de la
souris”. -

Le clavier LI

Ne soyez pas surpris qu 1l. ne s¢ passe rien lorsque vous
tapez sur le clavier sous le Bureau GEM. Le Bureau
GEM n'est pas un programime d'application qui permet
I'utilisation du clavier (sauf rares applications). Cependant,
dans le Bureau, vous\ pouvez controler le pointeur de la
souris avec (les [touches' de mouvement de curseur (Cf
chapitre 2). Lorsque/| vous devez donner un nom 2 une
disquette. ou| ‘un fichier, le clavier est bien sur
accessible,

Pour finir
L'orfinateur ATARI STF est congu pour une maintenance
\\minimalé et une fiabilitté maximale, Comme tout systéme
\mécanique ou électronique, des pannes peuvent se
produire. Si les éléments ci-dessus ne vous permettent pas
de vous en sortir, contactez votre distributeur ou écrivez
au :

Service Informations Clients d'ATARI

9 rue Sentou

92150 SURESNES
qui vous indiquera par retour I'adresse du centre de
dépannage le plus proche de chez vous.

84
Telechargé sur Http://www.abandonware-manuels.org



LTF Abandonware France

ENTRETIEN

Un systtme informatique ne demande pas un entretien
poussé, Certains points devront cependant etre suivis pour
assurer une plus grande longévité et fiabilité a votre
systeme et a voS applications.

Entretien de 'ordinateur

* Eviter la poussiére et les taches de graisse.

* Eviter de fumer prés de l'ordinateur, /)

* Eloigner lordinateur de toute source de chnleur ou
d'humidité. |

Nettoyer l'extérieur avec un chlffu-n nﬂn p&iucheux. sans
solvant, ni détergent.

Ne pas exposer le systéme aux ra}funs du sulml
Conserver le systéme sur uneé ‘surface plane.

Ne pas déménager le systéme en apermanence.

Ne pas rallumer le systéme auas:tut aprés I’avoir éteint.

» Attendre quelques secondas

* Pour expedlar ou stocker le systéme le remettre dans
ses boites d'origine. |

% #* » *

\ II.- |
Entretien des’ 'disque;ttes /v

* Ne pas atemdre I'unité de disquette lorsqu'elle est
active. Ne pas laisser de disquette dans I'unité lors de
I'extinction. '

* Eloigner les disquettes de toute source magnetique
(téléviseur, haut-parleurs, moteurs,. |

\ * Eldignez les disquettes de toute source de chaleur ou

\\ d'hurmidité. .

\* Ne pas exposer les disquettes aux rayons du soleil.

¢ Ne jamais toucher la surface enregistrée.
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Entretien de la souris

Votre souris a de longues années devant elle si vous en
prenez bien soin. N'oubliez jamais ces deux régles:

* Ne pas la laisser tomber et ne pas la tenir "par la
queue".

* Toujours I'utiliser sur une surface aussi lisse et ausm
propre que possible. ~ \}

Nettoyage de la souris \ |

Des poussiéres finissent toujours pas s accumuier dans la
souris. Aussi a-t-elle besoin d'une toilette pérmdique

. Retournez-la, en tenant le cabl&de vntre-cuté

2. Appuvez sur les fléches s:tuées ﬂe part et d’autre de la
bille pour libérer le fond. -

3.-Posez la main sur la suuri"i;’s et "-.tétburnez-la a4 nouveau,

4. Recueillez la bille dans le creux de votre main et
nettoyez-la avec ua chiffon propre et doux. N'utilisez
pas un chiffon humide et pelucheux, et n’employez
aucun sulvanr uu deterg‘ent

5. Soufflez dans Ie lngement de la bille pour en chasser la
poussiére. |

6. Remettez la' bille et le fond en place, puis appuyez sur

ce dermer pour bien I'enclencher.
| |
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ANNEXE
GLOSSAIRE

Accessoire de bureaw:

Programme d'application, presque toujours accessible depuis
le Bureau GEM ou durant I'exécution d'un autra
programme.

Barre de défilement 2\
Barre située le long du bord droit (Ascensenr) [jou
inférieur (Tapis roulant) de chaque fenetre @t cﬂntenant
deux fléches (grooms) et une case de défilement,

Barre de déplacement -

Barre située le long du bord supaneur de chaque fenetre.
Cliquer sur cette Dbarre permez da d&placer I'objet
sélectionné sur le Bureau. N |

Barre du menu: A\

A’ la mise sous tension de l'ordmﬂmur ATARI STF, Ia
Barre située au-dessus “du Bureau contient le Menu
d'ouverture, composé des  sous-menus Bureau, Fichier,
Visualisation et Optmns. En fonction des applications,
d’autres menus peuvent s’afficher dans la Barre de menu.

BASIC: \"/" |

(Beginner's A,Il-purpnseu Symbolic Instruction Code). Un
des langages de \programmation contenu sur la disquette
Langage ST. | ~

Basse résolution:

L‘un'.__'- des trois modes d'affichage disponibles sur
Pordinateur STF. En Dbasse résolution, I'écran est
constitué de 320 lignes de 200 points, avec possibilité
d'affichage simultané de 16 couleurs sélectionnables dans
uné palette de 512 couleurs.

Bit
La plus petite unité de mémoire. Huit bits constituent un
octet.
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Bureau GEM:

Ecran de base de I'ordinateur STF, figurant un bureau
équipé d'une barre de menus, de deux icones d'unité de
disquette et de l'icone Corbeille.

Cartouche: |

L'un des quatre dispositifs permettant d’entrer des données
ou des programmes dans la mémoire de l'ordinateur \(les
autres dispositifs sont le clavier, les unités de d:squette et
les portes d’entrée/sortie, telle Ia porte Modem). b\

Case de controle de taille: 0 WD
Case située dans I'angle inférieur droitdes fenetres,
permettant leur réduction et leur agrandissément progressif,

Case de défilement: |
Case rectangula:re située dans une barre de déf‘:lement
mdnquant la position relative des~ dunnées visibles dans une
fenetre, par rapport au contenu tutai de cette fenetre, et
la proportion qu'elles en rc:pr,ésentent,

Case de fermeture: V]
Case située dans I'angle supéneur gauche de chaque
fenetre et permettant sa fermature par cliquage.

| Y
Case plein écran: | ._
Case commandant! I'agrandlssement des fenetres 2 la taille
de I'écran; et laur retour A la taille initiale.

Cliquer: \ |
Appuyer sur un des boutons de la souris et relacher
immédiatement la pression, pour sélectionner le mot ou
-.._1‘:cone pmntée

Connenun en gmrlande
Méthode de connexion des périphériques a un ordinateur,

selon laquelle chgque périphérique est raccordé au
précédent par un cable d'interface.
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Copie de sécurité de Ia duquatlae systéme:

Disquette contenant .une copie du TOS, c'est a dire de
'ensemble des programmes constituant le systéme d‘explmm
tion de l'ordinateur STF. Aprés avoir réalisé cette copie,
vous I'utiliserez pour démarrer ("boot") I'ordinateur 3 Ila
place de la disquette originale non modifiable. La
disquette, fournie avec I'ordinateur, sera rangée en. heu
sur., -

Copier des fichiers: -
Copier des fichiers, un par un, Sur une autre dlsquﬂte en
faisant glisser leur icone au-dessus de celle de l’umté ou
se trouve cette disquette. W\

Corbeille: E
Icone en forme de corbeille, rEprésentant la" suppression
définitive des fichiers ou des dqssmts pérunés

Curseur: | '
Marqua affichée sur I'écran représentant la position ou
apparaitra le prochain caractgre sa_m

Débit de transmission: |

Volume d'informations transmis d’un appareil 4 un autre
pendant une unité de temps. Des ordinateurs peuvent
échanger des données \par le biais de modems les reliant
aux lignes téléphonidues. Le débit de transmission est
mesuré en bauds (bifs/seconde).

Défilement
Déplacement ‘du contenu d’une fenetre, vers la droite, la
_gauche le haut ou le bas.

"_Dlsk Cﬂpy:

Copie de disque. Programme  utilitaire permettant
d'effectuer la copie exacte du contenu d'une disquette.
Pour copier un disque (disque source), faites glisser son
icone au-dessus de celle du disque destination.
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Disque dur:

Support magnétique de mémoire de stockage, d’une
capacité supérieure aux disquettes (plus de 10 millions
d'octets contre un million au maximum). De plus, lecture
et écriture sont dix fois plus rapides dans une unité de
disque dur que dans une unité de disquette.

Disque systéme:

Parmi d'autres choses, la disquette Langage ST cunt:ent Ies
données nécessaires A l'ordinateur pour les accessoires du
Bureau. Mettez une copie des fichiers CONTROL.ACC ‘et
EMULATOR.ACC sur un autre disque. ( Appélez ce
disque, le disque systéme, et utilisez-le (ou un autre avec
ces fichiers) quand vous démarrez le syst&me. WV

Disque Langage ST: |

Ce disque est livré avec votre | -nrdmateur 11 contient
ST BASIC, ST Logo, CONTROL ACC EMULATOR.ACC.
Il est nécessaire de faire \une | \copie de ce disque
immédiatement,. WA

Disquettes:

Support de stockage de l’:nfnrmatmn Les disquettes sont
fabriquées dans une ,_mal_mrq souple semblable 3 la matiére
des bandes magnétiques. 1\ V

Dossier: 1 €\ |

Ensemble. de|| flChlEI'S Yous pouvez ranger vos fichiers
dans des ‘dossiers et retirer leurs icones de la fenetre
principale " de l'unité de disquette. Le contenu d'un
dossier est accesmble par double cliquage sur son icone.

Doubie chquage.

\\Méthode d'ouverture d'un fichier, d'un disque ou d'un
\dossier, par exécution de deux “clics” trés rapprochés sur
le bouton gauche de la souris.

E/S:

Abréviation d'Entrée/Sortie. Echange d'informations entre
I'ordinateur et ses périphériques (unités de disquettes ou
de disque dur, imprimantes...).
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Le sens des communications est défini par rap:purt a
I'ordinateur; entrée et sortie qualifient donc respectivement
la réception et I’émission de données par Iordinateur.

Emulateur (de terminal) VTS5

Programme de communication permettant aux ordinateurs
d'échanger des informations, directement ou par le bms de
lignes téléphoniques. |

Fantome; .
Contour d'une icone ou d'une fenetre permettant de suwre
son déplacement sur le Bureau. -

Zone de travail découpée dans I'éeran du STF pour
['affichage d’objets, fichiers ou dnss-xers et Pexécution de
programmes.  Quatre fenetres peuvent etre affichées
simultanément. W\

Fichier: WO

£nsemble d’informations stuckées sur une disquette ou
dans la mémoire de l‘urdmateur

Fichiers de données;\ | ||

Ensemble d‘mﬂ:armatmns Jutilisables par un programme,
mais n'en cnnsnluant pas un,

Format -

Les ml‘urmauuns sont stockées selon des pistes circulaires,

définies par .le formatage.

GEM:

. Abréviation de Graphics Environment Manager, gestion-
\\ naire /d’environnement graphique. Systéme d'exploitation
\\visuelle, assurant en collaboration avec le TOS la création
\et’la gestion des icones et des fonctions graphiques de

Pordinateur STF.

Groom: )
Flache commandant le défilement du contenu d’une fenétre
dans la direction pointée (haut, bas, gauche ou droite).
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Haute résolution:

L’'un des trois modes d'affichage disponibles sur
PPordinateur STF. En haute résolution, [I'écran est
constitué de 640 lignes de 400 points, avec un affichage
monochrome (noir et blanc). Voir aussi Basse résolution et
Moyenne résolution.

Icone: |
Dessin représentant un objet du Bureau GEM (flchler,
programme, procédure, etc.).

Interface: Ot
Dispositif de connexion électronique parmettant la
communication entre ['ordinateur et des pcrmhénques

Interface paralléle: | |
Connecteur standard pour lmpnmames rapu:les situé A
'arriére de l'ordinateur STF et marqué "Prmtef"

Kilo-octets: W\ N

1024 octets (2 puissance 10} ’er auss: Blt et Qctet.

Ligne d’informations: .

Ligne située en haft de Ia fenetre d’une unité et
indiquant le nombre d’octets utilisés sur la disquette et la
quantité d‘ﬂb,]ets l’uccupant

LOGO:; ._ -

Puissant langazge de programmation  disponible sur
'ordinateur ATAR‘I STF.

-Abréu‘riati;r;n de MEmoire Morte (ROM en anglais). Partie
de la\'mémoire de lordinateur contenant les informations
nécessaires au démarrage. Le contenu de la MEM est
défini ' en usine, une fois pour toutes.

Mémoire:
Ensemble des circuits électroniques assurant le stockage des
données et des programmes sur I'ordinateur STF.
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On distingue la mémoire vive (MEY) dont le contenu
sefface 4 la mise hors tension et la mémoire morte
(MEM) dont le contenu est permanent.

Message d'alarme:

Ces messages, apparaissant dans les zones de d:alngue
indiquent que linformation en cours ou a vemr est
impossible ou mal spécifiée. |

Abréviation de MEmoire Vive. Partie de la mémoirg de
'ordinateur destinée 4 la lecture et (a | \l'écriture
d'informations  temporaires. Ainsi, les- \informations
définissant les ‘affichages successifs sont( istockées' dans la
MEV. Toute mise hors tension détrmt 1¢ cantenu de la
MEY. [\ 2
Abréviation de Musical Instrument  Digital Interface,
interface numérique pour instruments de musique. La
gorte MIDI est une mterface standard permettant le
raccordement & Inrdmateur de 'nombreux instruments de
musique électmmques |

Modem: \ V

Périphérique/| rehant dlractement un ordinateur aux lignes
téléphoniques, |\en yue de I’échange d’informations avec
d’autres urd;natﬂurs et du raccordement A des réseaux
d'information en| ligne.

Moyenne résolution:

L'un ~'des trois modes d'affichage disponibles sur
\ lordinateur STF. En moyenne résolution, I'écran est
\\constitué de 640 lignes de 200 points, avec la possibilité
\d'afficher 4 couleurs simultanément, choisies parmi la
palette de 512 couleurs.

Octet

La mémoire des ordinateurs est divisée en unités appelées
octets. Un octet contient huit unités élémentaires appelées
bits.
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Palette de couleurs:

Partie du Panneau de controle permettant de modifier les
couleurs affichables par 1'écran du STF. La palette ne
fonctionne qu'avec un moniteur couleur analogique RVB.

Panncau de controle: _.

Zone de dialogue permettant la sélection et le réglage de
nombreuses fonctions du Bureau GEM: couleurs
d’affichage (avec moniteur couleur analogique RYVE),
réponse de la souris au cliquage, réponse du. ¢lavier,
horloge-calendrier et retour sonore. AW A"

Périphérique: w |
Tout appareil d'entrée/sortie connectable(//a l‘brd‘i'nateur
(moniteur, unité de disquette, lmpnmante....} '

PI.StE I'k" | I
Bande circulaire d’une d:squette bﬂuvant recevoir des
informations. Les disquettes sunt divisées, par le
formatage, en pistes cancentrlques allas-memes découpées
en ‘secteurs. i |

PixeL NI

Abréviation de ‘“picture |élement”’, élément d’image.
Lafﬁchage vidéo de \l'ordinateur STF est constitué de
points appelés plxals drspaﬂés selon une grille de 320x200,
640x200 ou 6d{}xﬂ0{) svivant la résolution.

Pointeur de la mur:s*

Marque commandée par la souris (ou les touches de
commandes du curseur) permettant de pointer les objets
du BlllrEEtl GEM.

Protection’ contre Iécriture:

Protection du contenu d'une disquette au moven d'un
dispositif mécanique interdisant toute opération d’écriture,
de "modification ou d’effacement. Pour protéger une
disquette, découvrez sa fenetre de protection ou faites
glisser le loquet coulissant vers l'extérieur.
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RS232C:

Interface série standard. Marquée "modem", la porte
RS232C du STF est parfois désignée par I'expression
"porte série". Elle permet le raccordement de nombreux
périphériques, et notamment d'imprimantes série.

RVE: (\
Abréviation de Rouge Vert Bleu., Procédé de génération
des couleurs mis en oeuvre par Il'ordinateur STF, par
mélange des trois couleurs primaires (rouge, vert et/ bleu)
dont les huit intensités permettent de définir’ 512
nuances. \ '/

Secteur: \\//
Portion de piste d'une disquette ou d'un drsque dur La
longueur d'un secteur est généra!ement un mult:ple de 128
octets: 128, 256, 512 ou 1024, |\

Souris: | |

Dispositif  éléctronique cummandant un pointeur se
déplagant sur le Bureau GEM. | ‘Lorsque vous faites
glisser la souris sur votre fable, le déplacement est mesuré
par la rotation de la bille de caoutchouc située sous son
"ventre" et transmis au pointeur. Le bouton situé a gauche
sur le "dos'" de la ‘souris, sert a4 la sélection et &
Pouverture des’ ijcones, //fichiers et programmes: Ila
fonction du bautcm de droite n'est définie que dans
certains pregrammes d’application.

Tirer: \ ||

Faire glisser sur le bureau I'icone ou la fenetre pointée,
en déplagant Ia souris tout en pressant le bouton de
gauche,” Un fantome matérialise les objets en dépla-
cement.

TOS:

Systeme d'exploitation de I'ordinateur ATARI STF. Le
TOS est la matiére grise sans laquelle I'ordinateur serait
incapable de gérer le Bureau, la souris et les autres
périphériques.
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Unité de disquette: _
Périphérique du STF destiné 2 I'écriture et 4 la lecture
d'informations sur les disquettes.

Zone de dialogue: _
Zone de message interactive, dont la sortie s'effectue par
sélection d'une option ou accusé de réception du message.
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ANNEXE C
CARACTERISTIQUES DU 1040ST
Ordinateur
Processeur: MC68000
architecture interne 32bits

architecture externe 16 bits
fréquence d’horloge : 8MHz

Mémoire: 1.048.576 octets de MEV

196.608 octets de MEM
Résolution  640x400, monochrome (haite| résolution)
graphique 640x200, 4 couleurs (mu}'enne résolution)

320x200, 16 cuuleurs (basse résnlutmn]
Couleurs: Palette de 512 cnuleurs |

Interfaces: Deux portes M_IDI. antréa et sortie

Porte pour ‘moniteur (RVB analogique, haute
résolution \mofiochrome et audio).

Porte paralléla . pour imprimantes

Porte sén_.e R8232C pour modem

‘Porte -~ 'potr unité de disquette avec
‘controleur

Porte pour unité de disque dur. Débit de
transmission DMA: 10 Mbits/s
\ Porte d’insertion de cartouche (128Ko)

‘Port pour souris et manches 3 balai

\Générateyr

sonore:./ 3 voix, de 30Hz aux ultrasons
Cl_avié'r: Clavier intelligent de 94 touches, équipé

d'un processeur 6301,

Alimentation +5v 5% cc 2A
électrique +12V 5% cc 1A
-12V 5% cc 30 mA
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Consommation: 95 Watts (maximum)

Température: Fonctionnement: +5° 3 +45°C

Stockage: -20% a2 +65°C
Transport: -40° a +65°C
Humidité; Fonctionnement; 20% a 80%

Stockage et transport: 95% max:mum
Unité de disquette
Pistes: 135 au pouce

Capacité de
stockage: 360 Ko par face
720 Ko au total

; .
| | \
1 4

Support: Disquette 3 pauces If2
Double face '.
Double dens:té

Mécanisme: Mnt&urs pas a pas

Yitesse de transfqt__t: | .__25_0 Kbits/s

LYy ¥
\ lll__
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CARACTERISTIQUES DU 3520ST
Ordinateur

Processeur: MC63000
architecture interne 32bits
architecture externe 16 bits
fréquence d'horloge : 8MHz

Mémoire: 524.288 octets de MEV
196.608 octets de MEM

Résolution 640x400, monochrome (haute msﬁlutmn)
graphique: 640x200, 4 couleurs (moyenne résolution)
320x200, 16 couleurs (bassa r&sn]utmn)

Couleurs: Palette de 512 cuuleuis

Interfaces: Deux ports MIDI. ﬁntrée at SOI‘T.IE
Connecteur pour moniteur (RVB analogique,
haute résnlutmn monochrome et audio).

Port parslléle./pour imprimantes

Port série |\ RS232C pour modem

Port ‘pour | unité de disquette avec
cuntrolaur 1\ Y

‘Port/ pour /unité de disque dur, Débit de
transmission DMA: 10 Mbits/s

'Port d’insertion de cartouche (128Ko)

[Port pour souris et manches a balai

Générateur |
sonofe: )\ 3 voix, de 30Hz aux ultrasons
\Clavier:// Clavier intelligent de 95 touches, équipé

d’'un processeur 6301.
Alimentation +5v 5% cc 3A
électrique +12V 5% cc 1A

=12V 5% cc 30 mA

Consommation: 95 Watts (maximum)
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Température; Fonctionnement: +5% & +45°C
Stockage: -20° a +65°C
Transport; -40° 3 +65°C

Humidité: Fonctionnement: 20% a 80%
Stockage et transport: 95% maximum_

Unité de disquette
Pistes: 135 au pouce
Capacité de stockage: 360 Ko

Support: Disquette 3pouces 1/2
Simple face
Double densité /7 )\ |

Mécanisme:  Moteurs pas & pas 0\ |

Vitesse de transfert; 250 Kbltsfs
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ANNEXE D
CONFIGURATION DES BROCHES
DES CONNECTEURS

Port d’insertion de cartouches

1 3 5 7.8 M V1517 1 0 2326 27 29 3 3 I

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 28 28 30 92 34 35 3640

1 - +5V cc 20 - Adresse 15
2 - 48V ce 21 - Adresse |8 .
$ - Donnée 14 22 - Adcasse |14 |
4 - Donnée 15 23 - Adresse 7
§ - Donnés 12 24 - Adrease 9
6 - Donnée 13 26 < Adresse 8
7 - Donnée 10 26+ Adressa 10
8 - Donnée 11 \27 v Adresse b
9 - Donnée 8 28 - Adresse 12
10 - Donnée 6 19 « Adresse 11
11 - Donnée ¢ |\ 30’ - Adresse 4
12 - Donnéé 7. 1 ~81 - Sélection MEM 8
13 -. Donhée 4 32 - Adresse 3
14 - Donnée \§ 38 - Sélection MEM 4
15 - Donnde ) 34 - Adresse 2
16 = Donnde 3 35 - Echantillonnage données hautes
17 \= Donnée 0 36 - Adresse 1
(18" - Donnée 1 37 - Echantillonnage données basses
10 /- Adresse 13 38-40 - Maase
Sortie MIDI
1 = THRU : transmission
2 - Masse blindée
3 - THRU : retour de boucle J '
4 - OUT : transmission X .
B - OUT : retour de boucle 2
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Entrée MIDI

1 - Non connectée
2 - Non connectés
3 - Non connectéen
4 - IN : réception
5

b
- IN : retour de boucle " )
Modem |
1 - Masse de protection -GND 1 2 3 a4 5 6 7 8 9 W._11 12 13
2 - Transmission de données-TX
4 - Demande d’émission -RTS _
E - Prét & émettre-CTS 14 15 16 17 18 19 20 21 2;&.. 21 24 25
6 - Non connectée 20 - Tlrminal_-;dunhlﬁ_ ﬁil-DBR
7 - Masse signaux-GND 21 - Non :nnhﬂﬁ'u'
8 - Détection de porteuse-DCD 2 - Ind.’lclt-ur d'appel-RI
©-10 - Non connectées IE-IE - Hnn Enlmﬂctiu
Imprimant e |
1 - Btrobe
2 - Donnée 0 |
3 - Donnée 1 : :,' 3992000 W0 D R 7 6 5 & 3 2 1
4 - Donnée 2
¢ - Donnée 4 | |
7 - Donnée 5 . W\ . 25 24 23 22 20 20 19 8 17 16 15 14
8 - Donnée @ || 11 - Busy
9 - Donnée 7 | | 13-17 - Non connectées
10 - Non nnnm:tl- 18-26 - Masse
Unité de dimﬂette
1 - Lecture
02 - S{Iupur face O 33 \o
\\8 - \Masss logique o 5
\4 = Jlmpulsion index
6 - Unité 0 ! 6
8 < Unité 1 : ’
7 - Masse logique h .
8 - Déclenchement moteur [
9 - Direction 12 - Porte d'écriture
10 - Pams - 13 - Piste 00
11 - Ecriture "14 - Protection écriture
102
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Disque dur

1 - Donnée 0

2 - Donnée 1

3 - Donnée 2

4 - Donnée 3

6 = Donnée 4

9 - Donnés & 12
7 - Donnée 8 13
8 - Donnée 7 14
9 - Sélection 16
10 - Demande d'interTuption 16
11 - Masse 17
Moniteur

1 - Sortie sudio

2 - Syncro composite

8 - Sortle polyvalenta

4 - Détection monochrome

6 - Entrée sudio

6 - Vert .
7 - Rouge _I
8 - Alimentation 12V SN
® - Synchronisation horlgontale

10 - Bleu 4 W\ |

Souris/Manette de comiande

1
2
3
4
5
8
7

- Haut/XB \\ |

Bes/XAS |\ |
Gauche/YA '\
Droite/YB

Non connectée

Bouton "Feu"/bouton gauche
+BV cc

\\ Manette de commande
\\ 1 = Haut

- O O o O

Bas

Gauche
Droite

Non connectée
Bouton "Feu"
+5V cc

W 9 8 1 & 5 4 1 2 1

3 18 Y7 16 % %% 13 12 1)

- Remize & xéro

- Masse

- Accusé réception

- Al 18 - Lectiive/Ecritiire
- Masse 19 - quim\‘a données

i‘l - Monochrome

12 - Synchronosation verticale
13 - Masse

P2 3 4

5
6 * & 8§

8 - Mbaasse
@ - Bouton "Feu"/bouton droit

P 2 1 4 5

8 - Masse
® - Non connectée
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SERVICE INFORMATIONS CLIENTS

Nous nous ferons un plaisir de répondre A toutes vos
questions concernant I'ordinateur ATARI STF. N'hésitez

pas 4 nous écrire A:

ATARI
Service Informations Clients

9 rue Sentou
92150 SURESNES

Avez-vous pensé a contacter un des Clubg d'Utilisateurs
d’'ATARI? Ces lieux d'échange stimulants ‘sont de
véritables mines d’informations. Yous ¥ \\apprendrez &
exploiter toutes les ressources de votre urdmateur ATARIL
Pour en obtenir la liste, écrwgz—nnus en joignant une
enveloppe timbrée, libellée 2 vntra admsse

N’oubliez pas de nous prémser sur I‘Envelappe I'objet de
votre lettre! 2N
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INDEX
Accessoires de bureau 53,63,87
Affichage vidéo 11
Alarme (message) 29
Alternate (touche) 16,28,56
Annulation d’une icone 26
Application (programmes) 42,75,79,80-82
Baptiser
disquettes 70
Barre A W\
défilement 41,45,87
déplacement 41,87 /v
menu " __ |2 3153,3?
BASIC )\ \79,87
Basse résolution N YN\ 07,87
Bit O\ N\ (( /087
Bits/car W L\ & 60
Bureau
- GEM ] W\ 23,53,79,88
Menu ol 53.55
Option 0 IR 33
Calendrier LY 56
Cartouche 4V // )\ \/) 19,88
Case I QW7 g ™
controle de taille/ 88
défilement |\ 78
fermeture| 46,69,88
plein écran 44,88
Clavier 15,84
Cliquer 24,88
| Confirmer copie et suppression 77
\\ Connexion du systéme 9-14
\\Connexion en guirlande 88
\CONTROL.ACC 48-49.84
Controle (touche) 16,56
Copie
disquette Langage ST 33-34
disquette systeme 89
dans des dossiers 67
105
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des disquettes

des fichiers

écran
Corbeille (icone)
Couleur (imprimante)
Création de dossiers
Curseur

Debit de transmission

Défilement

Démarrage
lent/rapide
problémes
sans disquette
systéme
tiede

DESKTOP.INF

Disque
destination
double densité |
double face l
dur NI
entretien
Langage ST ¢ \\ |
problemes . \\ |\ /|
simple face// ) \\.//
source || |\ |
systéme | ||\

Disquefte | |

Dossier "\ ||

Double cliquage

Duplex

N £

E /S
.~ Effacement
\\ /. Dossiers
.~ Fichiers
Emulateur de terminal VT52
EMULATOR.ACC
Entretien
ESC (touche)
Exécution de programmes

106

33-34,37
48-51,89
78

89

61

65,69
15,89

59
79

84, \\\
A\

/\\ P8

33

29,36
29,35,51,67
90

85
29,35,79,90
84
29,35,51,67
33

49,62,89

89
42,66,69,90
40,57,90

60

S0

69

39,51
54-55,91
49,84

85

16

79
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Fantome
Fenetre
Défiler
Déplacer
Fermer
Mise & jour
Taille
Fermer
Fermer un fichier
Fichier
.PRG
.TOS
TITP
de données
(menu)
noms
programmes
Format
option
Formatage des disquettesi
GEM N
Groom W B

Haute résolution Y
HELP (tnuchej \ /
Hnrluge |

|cune
Corbeille
Disquette
/Doigt/touche
' Ligvre/tortue
‘Souris au repos/en course
\ Identificateur d’unité
\\ Imprimante
| Porte
Type
Informations
Installer
application
disquette

107

ol

91
45-46
43
40-41,46,69
20

44

69

42

o1

76 1
76 |
76\

\/ 41,42 75 91
\| 63

)\ \s2v
\ 3

91
70
30-33,69-70

23,76,91
91

92
55
56

92

39

39
57
36
57
4]

17
61
54

75
74
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imprimante 60-62
Interface 92
Interface paralléle 92
Interrupteur - marche/arret 17
Inversion vidéo 25,66
Kilo-octet 92
Lecture 63
Lecture/écriture 65 |
Levier de commande 20 \ |
Ligne d’informations 41,92 |\
Logo '?5 BB 92
MeM 92 \\ |
Mémoire A [/))\2&-93
Menu W PN

Barre (o 1N (( /23,53
Messages d'alarme W Y 7 29,93
MEYV WYL Y 93
MIDI | | _. \ ) 18,93
Modem | 26,93
Moniteur N\ IR

RYB analogique mul&ur ' 12,17,57,77

SM 124 A\ 12,17,57,77
Moyenne réiso'l_ut;nn- W\ 93
Nouveau dossier // 65-66
Octets || V 03

diﬂpﬂﬂiblﬁk'! 65

artilisés 41,65
Options

\ Menu 73

\\ Ouvrir
\\ ~ dossiers 67
" fenetres 40

fichiers 42

option 40,43,63
Palette de couleurs 57-58,94
Panneau arriéere 16

108
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Panneau avant 10
Panneau de controle 55,94
Papier (type) 62
Parité 59
Périphérique 94
Péritélévision - 13
Piste 94
Pixel 94
par ligne 61
Pointeur de souris 94 [
Préférences % QW
Protection écriture 36<37,94 ./
Qualité (impression) A62\ \\_/V
Rebaptiser A /AN VY
fichiers N YN 52,66
Réinitialisation (D W\ (( /V18
Résolution W LW\ & 58,77
Basse R 87
Haute 1 \ V 92
Moyenne Q| 93
RS232C L IR 16,58,95
modem da % 16,58
porte ~\N\ J\V 16
RTS/CTS (Y [/ 2) \\4" 60
RVB H39“ - 95
SAMPLE.PRG 42
Sauvegarder|
Bureau ' 7 41
Secteur ' 95
Sélections
\icones 25-26
\ multiples 46-47
\\ ~ options 26
" résolution écran 77
Souris 11,20,23-24
Entretien 86
Pointeur 23
Porte 11,20
Problémes 84
108
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Strip bit

Téléviseur

Tirer
TOS

Touches
Alternate
Controle
curseur
fonction
Undo

Tri
par
par
par
par

Units

de disque dur W | '1.

date
nom
taille

type

de disquette

Unité A |
Unité B N |
Unité C
Unité ¢ a W\ [l

Visualisaliun" )

Menu || (|
SOUS f?nrme d‘icunes
SOUS forme de textes

Xon/Xoff '

Zdhe:'ﬁe dialogue
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